
云+社区技术沙龙 - 微信小程序敏
捷开发实战

尊敬的  先生/女士，您好！

云+社区技术沙龙 - 微信小程序敏捷开发实战将于2018年03月在北京召开。

会议通知

听说...

2018伊始，最火爆的不是春晚和红包，而是从天而降的“跳一跳”。这款来自微信的轻量级小游戏，以2800万人/
小时的惊人PCU数据，稳据小游戏排行榜首位。如果你还不了解小游戏以及如何快速开发一款小程序，那只能说
明，你out啦！

小游戏之所以能迅速引爆朋友圈，除了对用户心理的精准捕捉，从技术角度看，基于腾讯生态的微信小程序解决方
案，对“跳一跳”这类小游戏在云端部署、网络架构和安全防御等方面的技术支撑，亦功不可没。

那么，作为一名开发者，该如何快速开发设计出一款火爆的小程序？本期云+社区技术沙龙，将围绕“微信小程序
敏捷开发实战”展开深入地探讨，从小程序的云端解决方案到小游戏前端与服务器框架再到小程序架构设计，一站
式分享解析如何从0到1低成本甚至零成本打造爆款小程序，让微信小程序开发真正实现“触手可及”。

地点：北京文津国际酒店五层阳光宴会厅（海淀区中关村东路一号院5号楼） ​​​​​​​

会议日程

活动日程

会议嘉宾



陈俊毅，腾讯云微信小程序解决方案负责人

《腾讯云小程序解决方案》

主要介绍微信小程序的原理以及微信小程序与H5、原生App的区别与优劣；并分享微信小程序开发过程中的常见问
题以及如何使用腾讯云微信小程序解决方案实现小程序的快速开发和部署；未来腾讯云微信小程序解决方案的计划
与目标，扩展腾讯云微信小程序解决方案的一些想法，为开发者提供更加便捷快速的小程序开发思路。

 



常青，腾讯视频云终端技术负责人

《如何在小程序上增加音视频功能》

音视频能力一直以来都是小程序上的一个短板，2017年 Q4, 腾讯视频云终端团队与微信团队通力合作，将腾讯视频
云的技术积累以SDK的形式落地到了微信版本上，从而为小程序增加了直播和实时音视频能力。本次演讲的主要内
容包括：小程序音视频的应用前景、同 WebRTC 的区别和互通、内部原理解析、如何在小程序上快速增加音视频
功能、未来走向

 



余国良，腾讯游戏云资深架构师

《微信小游戏的架构设计与开发》

小游戏自发布以来，微信平台上已经出现了不少现象级游戏，包括《跳一跳》、《保卫萝卜》等。技术上，微信小
游戏和小程序的区别是什么？小游戏的典型架构是怎样的？开发商常遇到的问题有哪些？如何解决或者规避？本次
主要分享微信小游戏架构构建过程中的一些设计开发思路和注意事项。

 



李明，Layabox合伙人

《LayaAir引擎一键发布微信小游戏的技术分享》

LayaAir引擎不仅支持AS3、TS、JS三种语言开发HTML5游戏，还可以同时发布为Native APP游戏和微信小游戏，
以及QQ玩一玩游戏。Layabox联手腾讯云，推出小游戏前端与服务器框架，无需开发和部署服务器的方案，能大幅
降低开发者的门槛，提升小游戏的开发效率。本次将主要分享如何利用LayaAir引擎发布并一键发布微信小游戏。

 



刘翌，加推科技联合创始人

《如何利用小程序技术解决企业销售难题》

本次将主要分享小程序时代的趋势和典型企业营销场景痛点解析，加推科技如何利用小程序来解决企业销售难题，
以及加推小程序开发和运营思路。

会议门票

限时免费：包含沙龙入场、现场开发实验室体验、茶歇

活动家 

成都云数海量智能科技有限公司 

2018年3月14日


