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专题目录：

• 短视频框架
• 关键性技术应用实践



专题简介：短视频框架&技术层级金字塔

Core

Framework

Apps

Codec、视频滤镜算法、音频滤镜
算法、色彩空间转换等

直播、短视频框架、播放器



专题简介：关键性技术应用实践

硬件编解码应用

通用性滤镜框架设计

Android低端机处理



1.1 短视频框架：项目背景

……

公用短视频处理
引擎



1.2 短视频框架：跨平台考虑

Objective-C Java

Objective-C JNI

C++

• C++部分是跨平台代码，
包括：

• 剪辑状态描述

• 引擎调度

• 软件编解码

• 视频特技，OpenGL代码

• 音频特技



1.3 短视频框架：需求整理

Camera采集

处理特效 预览&编码

导入视频&
剪辑

音频也是同样的处理流程



1.4 短视频框架：视频workflow组件化设计

Input

Camera采集 视频剪辑&解码调度

Processor

上传纹理

视频特效处理（美颜、滤镜、转场、MV）

缩放、旋转、裁剪

Output

预览到View Encode&Mux

Controller

调度其它组件

Model

记录编辑状态、存盘恢复

Input Processor Output

Controller

Model



2.1 关键性技术应用实践之硬件编解码的应用

MediaCodec Decoder

MediaCodec Encoder

Android 4.3+

Android 4.1 4.2

Input: RAW buffer

Input: Surface



2.1 关键性技术应用实践之硬件编解码的应用

Camera
Oes texture

Texture2d
Rotate
Crop
Flip

Process
Encode with
Texture2d



• iOS8以上，VideoToolBox
• Android4.3以上，MediaCodec

2.1 关键性技术应用实践之硬件编解码的应用

输入 输出 Muxer 优点

FFmpeg RAW buffer H264 FFmpeg mp4 muxer 稳定性好，能保证编码
画面质量

MediaCodec Surface H264 H264->AVPacket
FFmpeg mp4 muxer 编码速度快，CPU占用低

编码器对比：

Demuxer 输入 输出 优点

FFmpeg FFmpeg mp4 demuxer H264 RAW buffer 稳定性好，首帧解码时间快
，能开多实例

MediaCodec FFmpeg mp4 demuxer
AVPacket->H264 H264 Surface 高清情况下解码速度快，CPU

占用低

解码器对比：



• 编码器：只能编码Baseline，所以压缩比和画面
损失比较大。但是编码速度提升比较大，推荐使
用。

• 解码器：首帧解码时间不稳定，并且有的设备最
多只能开2个实例。除非有好的预加载策略或者
考虑高清或者H265，否则不推荐。

• 编码器稳定性控制：黑名单、线上软硬件编码切
换开关

2.1 关键性技术应用实践之硬件编解码的应用



2.2 关键性技术应用实践之通用性滤镜框架设计

video frame 

video frame 

Transition

Filter

Graph处理流程



• Android手机性能差距很大，为了在不同用户的手
机上都能保证处理的流畅度，我们做了一些分档
规则：

• 1 不同应用场景对手机的性能要求不同，基本上
就是CPU核数、频率、内存、GPU型号。

• 2 分档原则来源于两方面，一方面是我们测试和
用户反馈的结果；另一方面是关键数据上报出BI
报表进行分析得出。

2.3 关键性技术应用实践之Android低端机处理
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