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所以播放器原理就是还原原来录制的内容。
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音视频同步机制
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模块化设计
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分层设计
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数据驱动

MUX Data

数据流动，变化过程

IO

Video Data

Audio Data
Parser

Video Dec

AudioDec

YUV Data

PCM Data

播放器播放过程其实就是一个把数据在不同的地方变成另外一种格式的数据，
并加以控制的过程。所以我们可以通过数据来驱动各种模块，来获得自己需要
的格式数据。
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自我诊断
数据在每一个地方都需要有正确的格式。这样我们就可以在各个模块里面加入
对数据进行检查，判断是否是正确有效的数据。如果有错误，输出信息，实时
了解数据流动情况。

诊断有两个部分。一个是内容，一个是时间。
内容在模块里面进行检查。时间在控制层进行检查。自我诊断的好处在于可以
很快判断出哪里出了问题。
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播放器实例

Audio Video Decoder： 2.0 M。 （可以用硬解）
MFW, Parser, Render, IO： 0.3 M。

简 单

直播：
RTMP： 200 毫秒。
HTTP FLV：200 毫秒。
HLS： 500 毫秒。

短视频：
MP4： 150 毫秒。

Demo

首开时间

http://oopg74bcn.bkt.clouddn.com/1fd0b2cc767f2e27656b7b1e1a0e4760.mp4
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特色功能

一、变速不变调：
网络有时候是不稳定的，在用户没有感觉的情况下，对声音进行变速，

进行缓冲或者加速，保持播放的平滑，也保证不会出现延迟。

二、快开模式：
在同一格式源，采用快开模式，加快首开速度。

三、动态管道：
支持视频，音频随时创建，格式变化。

四、文件缓存：
采用了文件分段保存，这样用户在播放的时候seek，也可以保存播放过

的内容。为客户，用户节约流量。

五、双IO连接：
对MP4文件的信息部分在最后的，采用双IO连接，可以快速首开，不浪

费流量。
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总结
有一句话这样说的，大道理大家都懂，就是很难做的好。播放器也是这样，原
理大家都了解，可是很难做到极致。所以很多地方就是靠从细节地方，一个一
个的进行优化，这个时候经验就很有用，因为有了经验，你就知道怎么的优化
是最有效率的。
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聚 音 视 研修不止于形
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