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正视现实

虚拟现实产业处在初级阶段，但是在高速发展



新兴技术成熟度曲线



VR出货量 (单位：万)
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VR设备分类

33% 67%

PC/Console VR Mobile VR



移动VR的趋势



2009-2010 手机产业的增长

42% 74%
智能手机保有量 手机内容



2016-2017 移动VR产业的增长

178% 184%
移动VR设备 移动VR的apps



用起来让人眩晕

VR设备的问题



Motion-To-Photon Latency



20 毫秒



Motion-To-Photon Latency

1ms



Motion-To-Photon Latency

2~5ms



Motion-To-Photon Latency

11~16ms







8.34ms 16.67ms0ms



Asynchronous Timewarp



Motion-To-Photon Latency

0.1~20ms



响应时间

0.1毫秒 20毫秒
OLED LCD



Motion-To-Photon Latency

0.1~20ms

11~16ms

1ms

2~5ms



未来的挑战

硬件改进 输入输出创新 内容丰富



570ppi 2292ppi

2960*1440 12500*6800

视网膜效果



输入输出创新



内容的丰富



让10亿人进入虚拟现实的世界

扎克伯格的小目标



福 利



VR眼镜 小爱同学



问 题


