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基于DDD框架的Scrum流程

Sprint评审会议

•确定Backlog
•确定页面原
型

•促进团队达
成一致

Sprint计划会议

• Backlog和页
面的原型宣
讲

• DDD模型宣
讲

•对各个
Backlog项进
行估算

•估算生产率
•把Backlog项
拆分成任务，
领取任务

•确定每日例
会的时间和
地点

Sprint开始

•开发人员开
始编码

•测试人员进
行测试

•只有通过测
试的任务标
记为已完成

Sprint验收

• Demo演示
DDD
建模



领域专家建模的弊端

1、开发团队没有参与建模过程，无法很好理解和把
控模型

2、业务模型存在逻辑矛盾，难以实现

3、业务模型较复杂，冗余较多

4、领域专家逻辑建模能力不足



三人建模委员会

CTO（协调者）

产品经理（领域专家）

项目经理（技术专家）



“三人建模委员会”解决的问题

1、开发团队参与建模过程，可以更好地理解和把控
模型

2、在前期消除业务模型存在逻辑矛盾

3、在前期降低业务模型复杂度，消除冗余

4、弥补领域专家逻辑建模能力不足的问题



DDD技术架构图
Adnroid iOS



最直观的任务分配方案

用户界面/展现层
（Presentation）

应用层
（Application）

领域层（Domain）

（基础设施层）
Infrastructure

Backlog项（用户故事）

程序员A

任务分配



最直观的任务分配方案的优势和劣势

优势

• 1、每个程序员可以聚焦到
一个完整的用户故事上

劣势

• 1、每个程序员都无法了解
整个模型的全貌

• 2、Domain层代码容易出现
冗余和矛盾

• 3、Application层的查询方
法爆棚

• 4、同一个程序员需要掌握
DDD框架所有层的编写方法



优化过的任务分配方案

用户界面/展现层
（Presentation）

应用层
（Application）

领域层（Domain）

（基础设施层）
Infrastructure

按用户故事拆分 程序员A

任务分配

程序员A 程序员B

…..
任务分配

任务分配
程
序
员D

程
序
员C



DDD项目管理中的其他问题

开发过程中，业务模型是否允许变更？

• 用户业务需求调整，允许变更
• 发现业务模型存在矛盾，允许变更
• 让开发变得更加便利，不允许变更

如何进行业务模型变更？

• 模型变更申请à项目经理审批à下一次迭代安
排变更



THANK
YOU!

——衡睿教育
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