
RepChain
轻量许可链的实现和应用实践



• Re 即Reactive，采用Actor模型实现的响应式编程

• p 即Permission，采用身份许可的准入机制，节点之间使
用TLS安全通信

• Chain 即区块链

• RepChain是第一个采用响应式编程实现的许可链基础组件

RepChain是什么

（引自《The Reactive Manifesto》）



• 为什么采用许可链

• 场景对话RepChain
• 系统组成和特点

• 演示
– 平台演示：4节点组网的资产管理

– 应用演示：跨终端的图片存证应用

内容一览



为什么采用身份准入的许可链？

许可链在身份准入的基础之上
建立TLS安全信道，降低共识成
本，提高交易实时性。



区块链分类——系统组成

公有链 联盟链 专有链

智能合约层 ✓ ？

激励层 ✓

共识层 ✓ ✓

网络层 ✓ ✓

数据层 ✓ ✓ ✓



• 以太坊必须“智能”，
否则就是又一个山寨币

联盟链需要“智能”合约吗？

• 一链多用的联盟链，保留智
能合约机制

• 专链专用的联盟链，不妨
“非智能”或去合约化



机构用户：我希望区块链基础组件模块化，允许根据

场景替换甚至去掉某些模块。

RepChain：消息驱动，最适合松耦合的模块化封装



架构师：我要针对不同的合约类型，采用不同的执行策

略，还要支持跨链合约调用

RepChain：利用Actor位置透明性，合约调用代码不用

关心合约部署的位置。



开发人员：能否支持单机开发调试，分布式部署运行？

RepChain：Actor具有位置透明的特性；而且内存占用小，

您甚至可以在单机仿真大规模组网或集群的分布式协同



（引自《Manning.Akka.in.Action》）

RepChain：对可能的瓶颈环节使用Actor集群

运维人员：我希望节点算力能够根据负载自动伸缩，

让我每天都能睡个好觉



• RepChain采用响应式编程，能有效解决区
块链实施中的常见问题

小结





RepChain的特点

• 轻巧（场景交集做加法）
– 源代码体量小

– 资源占用小，单机可仿真100节点组网

– 出块迅速：CFRD共识算法，提高了交易的实时性

– 合约容器轻：用Actor封装，可使用独立的JVM隔离

– 跨平台、部署方便

• 稳定
– java生态圈成熟

– 加密／验证采用JDK工具库，可替换为国密算法

– 去中心化组网采用经过工程实践检验的组件

• 可信
– 身份准入与TLS安全通信

– 图形化的实时状态显示及日志回放（眼见为实）



平台演示—资产管理

① 4个节点配置各自密钥对、信任证书列表、seed-nodes
② 初始节点加载定义JSON文件，生成创世块

– 创世块中部署资产初始化和资产转移合约

– 创世块中为账户分配初始资产

③ 节点入网根据区块高度同步数据
– 区块同步

– WorldState同步

④ 节点定时发起资产转移交易



平台—实时状态显示

图形区

块堆栈区

日志区



平台—Swagger-UI API





应用演示—图片版权存证技术架构
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应用演示—图片版权存证流程

账户管理 图片存证



账户管理



图片存证





RepChain面向工程实践，

是轻量化、模块化、可视化，
并易于集成的区块链基础组件。

欢迎大家共同探讨！



• JDK内置脚本引擎性能拖累了TPS
• 序列化的性能问题✓

• 消息耦合要适度✓

• 证书体积大✓

• NodeJS的加密／验证与JDK对接顺利✓

实践中遇到的一些问题及心得


