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1 跨平台移动开发技术大观 
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移动应用客户端形态的 必要性 

信任 依赖 增值 

独立入口 增强体验 平台运作 
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跨平台移动开发技术逐步 被选择 
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移动应用跨平台开发方案 历程 

2010-2011 
 

2012-2013 
 

2014-2015 
 

PhoneGap	
Sencha	Touch	

Titanium	
Xamarin	

React	Na5ve	
Canvas	UI	
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跨平台移动应用开发技术 原理比较 

Mobile	Web Hybrid Interpreted	
App 

Cross	
Compiling Na8ve	App 

 
jQuery	Mobile	
Canvas	UI	 PhoneGap Titanium	

React	Na5ve Xamarin JAVA	
Objec5ve-C 

 强 强 中 中 低 

 HTML5 HTML5 中间语言 微软系语言 原生语言 

 弱 中 高 高 高 

 一般 一般 较好 较好 最好 

 低 低 低 中 高 

 易 易 易 难 难 
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8	
5	 5	

代产品	

8	
年历程 
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ExMobi移动应用平台 生态体系 

ExMobi客户端 微信客户端 普通移动浏览器 PC WEB 其他客户端程序
集成开发工具MBuilder

现有业务系统

多端、全端人机界面

OA CRM ERP

政府 核电 医药

海关 公安 ...

全行业、全系统覆盖

项目管理管
理
能
力

应用管理 应用插件管理 接口管理

系统/服务管理 统计分析 安全管理 性能/缓存

开
发
能
力

DB集成 Web Service集成 页面解析 标准协议

API接口开发、测试、发布

推送接口 文档解析微信公众号、企业号集成

原生模板库

本地能力API

Native组件库

数据聚合格式化输出

原生插件库

模拟器/真机调试 打包

API接口开发调试、文档自动生成

示例应用

第三方SDK

HTML5框架

帮助文档

协同开发管理 微信配置调试

SSO LDAP AD

发
布

ExMobi服务端
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ExMobi的选择之 架构 

 

 

 

Mobile	Web Hybrid Interpreted	App Cross	Compiling 

html
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ExMobi的选择之 中间语言 

UI ——  

——  

——  

VS 
UIXML  

CSS UI  

JS  
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ExMobi的选择之 中间语言 
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ExMobi的选择之 中间语言 

<!--	ExMobi	UIXML(XHTML)文件 -->	
<html>	
				<head>	
								<meta	content="charset=utf-8"/>	
								<title>Hello	World</title>	
								<script>	
								<![CDATA[	
												function	doLoad(){	
																document.getElementById('content').innerHTML	=	'欢迎参加南京开发者大会';	
												}	
								]]>	
								</script>	
				</head>	
				<body	onload="doLoad()">	
								<div	id="content"	style="text-align:	center;">正在加载，请稍后</div>	
				</body>	
</html> 
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ExMobi的选择之 开发模式 

View

Presenter

Model

View Model Presenter
 

MVP  

View Presenter
 

$('#content').renderAfter('res:page/template/
my.template',	'http://${domain}/server.jsp',	
function(h,	t,	o){	
				//alert($.JSON.stringify(o));	
}); 
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关键性问题的解决之 自定义组件和CSS渲染 

自绘View	

DOM树	CSS表格	UIXML	
文件 

使用原生	
View	



Page 17 

关键性问题的解决之 解析效率 

DOM差量加载 

DOM变化批量处理 

01	

	
02	
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关键性问题的解决之 JS绑定 

JS  
JS  

页面JS Spi derMonkey JS函数池 原生函数

! 注册

" 执行

# 分发

$ 映射

% 执行

& 返回
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关键性问题的解决之 开发调试 

Firefox 
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ExMobi与React Native的 组件通信原理比较 

Native	Bridge

JavaScript	Bridge

JavaScript

Native	UI	View Native	Capacity

①JS	Method

②Queue
[CallbackId]

③Invoke	Native	Method ④Callback

⑤Invoke
[CallbackId]

⑥Exec	Callback

class	HelloWorld	extends	React.Component	{ 
				render()	{ 
	 	 	 	 	 	 	 	 return	 React.createElement(React.Text,	 {style:	
styles.text},	"Hello	World!"); 
				} 
} 
  
class	Main	extends	React.Component	{ 
				render()	{ 
								return	(<React.NavigatorIOS 
												style={styles.container} 
            ini5alRoute={{ 
														5tle:	'Property	Finder', 
														component:	HelloWorld, 
												}}/>); 
				} 
} 
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ExMobi与React Native的 组件通信原理比较 

UIXML	Native	Engine

JavaScript	Bridge

Native	UI	View Native	Capacity

⑥JS	Method

⑧Invoke
[CallbackId]

⑨Mapping
[ComponentId]

⑩Callback
[ComponentId]

⑪Invoke
[CallbackId]

⑫Exec	Callback

UIXML	Native	Engine

UIXML

①Parse	Config ④JS	Event

Native	UI	View

②Mapping
[ComponentId]

③Event	Queue
[ComponentId]

JavaScript

⑤Bind ⑬JS	Event

JS为入口 标签为入口 

JS环境为全局 

采用解释型架构，使用JS、标签和CSS等主流中间语
言进行开发，UI大部分是自绘，灵活有余动画不足	

JS环境为窗口级 

React	
	Na5ve 

ExMobi 

数据共享简单直接 依赖原生生命周期 

UI具有系统特性 UI使用统一特性 



3 用互联网思维做产品 
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ExMobi架构上的 改变 

WebView UIXML 
Na5ve		

Component 

Agile	Lite	
Agile	Canvas	
Seeds	UI 

各大开放平台 原生组件和能力 
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ExMobi架构上的 改变 

原
生
接
口
管
理
类 

UIXML 
规范组件 

客
户
端 

第三方
SDK 

继承 转换 

原生 原生 UIXML 
JS、CSS 

自定义 
原生插件 

基础能力
封装 
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以开放之本拥抱 开源世界 
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跟我们一起探讨 跨平台移动应用开发 

自绘组件带来的动画问题 

是否需要设计工具 是否可以与React	Na5ve结合 

真机JS远程调试 

面向的开发者技能要求 代码的安全性问题 



 


