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SOA治理 

•  微服务的官感：独立、开放。	
			1、契合人类的历史：部落-族群（各种
歧视）-家庭-人	

			2、契合人的本性：开放促进了融合、消
弭误解	



SOA演变历史 
图片引用自dubbo官网 



SOA演变历史 

•  单一应用架构 

–  当网站流量很小时，只需一个应用，将所有功能都部署在一起，以减少部署节点和成本。 

–  此时，用于简化增删改查工作量的 数据访问框架(ORM) 是关键。 

•  垂直应用架构 

–  当访问量逐渐增大，单一应用增加机器带来的加速度越来越小，将应用拆成互不相干的几个
应用，以提升效率。 

–  此时，用于加速前端页面开发的 Web框架(MVC) 是关键。 

•  分布式服务架构 

–  当垂直应用越来越多，应用之间交互不可避免，将核心业务抽取出来，作为独立的服务，逐
渐形成稳定的服务中心，使前端应用能更快速的响应多变的市场需求。 

–  此时，用于提高业务复用及整合的 分布式服务框架(RPC) 是关键。 

•  流动计算架构 

–  当服务越来越多，容量的评估，小服务资源的浪费等问题逐渐显现，此时需增加一个调度中

心基于访问压力实时管理集群容量，提高集群利用率。 

–  此时，用于提高机器利用率的 资源调度和治理中心(SOA) 是关键。 



需要给微服务一个定义 

•  服务化  !=	微服务	
•  微服务的重点	
											1、微型化：进一步分解传统领域服务，粒
度更小	
	2、标准化：统一部署、管理	
	3、平台化：在标准化前提下，接入统一管理
平台，提供监控、负载均衡、动态扩展等功能	



Akka是什么鬼？ 

•  可扩展的实时事务处理框架	
						1.	并发模型：基于actor模型，对并发、并行、事

务处理做了高级抽象。	

						2.	高性能、容错：actor提供了异步非阻塞的事

件驱动编程模型,	提供了明确的错误处理机制	

						3.	可扩展：	
	3.1.	cluster模式下，可以动态增减处理节点	

	3.2.	自动监控节点，实现负载均衡	
		



举个栗子：A转账给B 
转出服务

检查余额是否

足够

YES

转入服务

转入请求提交扣款

消息系统

记录请求

成功

结束 提交入款撤销请求 失败

结束撤销



Akka实现 



Akka微服务架构 
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从Actor开始 

•  Akka是actor模型的scala语言实现	
•  Actor是akka提供的一个轻量级线程：百万级别消耗1G左

右内存	
•  Actor是一个有状态的轻量级线程	
					1、只有actor才能向actor发送消息	
					2、每个actor有一个mailbox来存储消息	
					3、重载actor的receive函数实现处理逻辑	
					4、actor不会并行处理数据，即一个actor是顺序处理消

息的	
					5、每隔actor都有一个dispacher，来帮助actor发送消息	
	



正确打开actor的方式 

•  Akka可以运行在多个模式：本地模式、集群模式	
					1、本地模式下，actor之间传递消息直接使用对象引用	
					2、集群模式下，同一jvm上的actor传递消息也会直接使

用对象引用	
•  正确使用actor	
					1、actor消息不可变：可变的消息在会造成数据共享问题	
					2、保持actor状态封闭：actor的状态可变只由消息驱动

，而不是调用actor的某个方法	
					
	
	



Actor	=？ 微服务 

	
• Actor的是不是粒度太小了？	
					重点在于actor是一个正确的封装：独立的服务单元	
• Actor的接口是什么？	
					1.	可以通过apache、play框架封装rest接口	
					2.	直接使用actor接口，直接发送消息	



分解转账服务 
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微服务要解决的问题 

	
• 模块解耦：细粒度的划分模块，理清依赖关系。	
• 服务重用：提取公共服务	
• 缩短构建流程：	
					1.	微服务减小了模块边界，bug修复、版本发布，更易
测试、上线。	
					2.	再也不需要一个超级发布包，再也不用害怕错综复杂
的依赖关系，会产生什么样的问题	
	



Akka服务管理 

1.		服务发现	
2.		服务监控	
3.		负载均衡       



服务发现 

1.		使用接口查询Akka集群上线服务	
2.		订阅Akka集群事件：服务上线、下线等	



服务监控 

•  Jmx监控管理：akka.<protocol>://<actor
-system-name>@<hostname>:<port>	

				1.	查看当前集群节点、运行状态	
				2.	节点管理：增加、下线节点	
•  Cluster	metrics：akka集群节点运行过程
中会监控节点运行状态：内存、cpu、处
理性能等	



负载均衡与fail	detector 

•  Adap>ve	Load	Balancing	
   根据cluster	metrics，进行负载均衡	
•  Fail	detector	
				Akka集群通过心跳方式来检测node是否可用	
				1.	每隔节点都有fail	detector	
				2.		一个fail	detecor发现节点A不可用，则进行广播告知不可用，节点

A设置为unreadable	
				3.	当所有节点都发现节点A可用后，设置A为reachable	
				4.	超过一定阈值后，A还未回复，则下线	

					



Akka集群通信协议 

为什么通信协议重要？	
1.	选取leader	
2.	广播消息	
	Akka使用的是gossip协议，该协议最大的
特点：leader随时可以变，可以是任何节点	
	



自动化部署 

•  Docker	
					容器化akka	
					结合kubernetes进行容器管理	
•  Mesos	
					自动化管理、部署akka集群	



为什么是Akka？ 
Dubbo Akka 

服务注册 √	
依赖zookeeper 

√ 
无需借助外部组件 

服务监控 √ 
 

√ 
 

负载均衡 √ 
 

√ 
 

接口统一 不统一 √	
1、接口用rest还是thriL，akka
说直接传对象不行吗？	
2、protobuf还是kyro做序列化，
akka说其实我已经提供解决方
案 



一次编写，无限扩展	
其实人家只是开发比较快 



回到南京很开心	
谢谢大家！ 


