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我们用Crow5 做了些什么——七乐康PC端与移动端产品



引擎的进化论--极致的简单

如何少写代码？
能不写最好

用配置的方式抽象规则
来减少代码量？

页面越来越多逻辑复杂
配置文件越来越多

约定式编程
解决一切冗余配置文件

配置文件也得写，能否再少写？

能否做做页面后面的功能就自动实现？

写代码再简单都有学习成本，能否再简单？

能否不用怎么学就能搞定编码？



如何编写引擎



<section id=“indexBanner” class=“” remote=“doctor” url=“” xxx=“crow5”>

</section>

属性注解：
接口地址 = remote+id = doctor/indexBanner
接口返回html = tpl + Json
模板 = id +“tpl” = indexBannerTpl
回掉动画时间处理 = __id = __indexBanner

什么是约定式编程？它和引擎技术有什么关系？



约定接口形式



页面模板嵌套以及获取json的方式



扩展属性： 属性名 属性值 属性含义
cache data 缓存数据

html 缓存拼接后的html
! 不缓存

lazyLoad ~ 有懒加载
! 没有懒加载

url 优先级高的调用地址
loading 是否有加载动画
vm {object} 指定数据驱动模型

! 无需数据驱动
cover + 追加方式填充

~ 置顶刷新填充
param ~ 引擎默认配参

{Json} 指定特殊参数
isHeartbeat ~ 有心跳保持

! 没有心跳保持
noCachTime ~ 缓存是否超时时间

! 没有超时时间
Protect Display ~ 有分页保护

! 没有分页保护

还有很多属性
在这里就不一一列举了



极致的简单

rammer 的诞生
引擎虽好 但是还要配置

能否不配置，想要什么自动就有



tpl

html

js

css

core

Crow5

对Crow5引擎进行二次分发

利用Crow5的强大特性

业务模块A

业务模块B

业务模块C



基础功能演示

rammer构建工具



现场实例演示
rammer engine 引擎名 目标页面 --insertSection 渲染Id  模块类型  --remote  接口

模块：basicInfo
接口：docApi/doctorInfo

rammer engine crow5 gD.html
--insertSection doctorInfo basicInfo
--remote docApi/doctorInfo

模块：board
接口：docApi/board

rammer engine crow5 gD.html
--insertSection board board 
--remote docApi/board

模块：board
接口：docApi/board

rammer engine crow5 gD.html 
--insertSection medicineList medicineList 
--remote docApi/medicineList



现场实例演示
rammer engine 引擎名 目标页面 --insertSection 渲染Id  模块类型  --remote  接口

模块：infoTab
接口：docApi/doctorInfo

rammer engine crow5 mD.html 
--insertSection doctorInfo infoTab 
--remote docApi/doctorInfo

模块：menu
接口：docApi/menu

rammer engine crow5 mD.html 
--insertSection menu menu 
--remote docApi/menu

模块：noticeList
接口：docApi/noticeList

rammer engine crow5 mD.html 
--insertSection noticeList noticeList 
--remote docApi/noticeList



现场实例演示
rammer engine 引擎名 目标页面 --insertSection 渲染Id  模块类型  --remote  接口

模块：detailInfo
接口：docApi/detailInfo

rammer engine crow5 hD.html 
--insertSection doctorInfo detailInfo 
--remote docApi/doctorInfo

模块：slide
接口：docApi/indexBanner

rammer engine crow5 hD.html 
--insertSection indexBanner slide 
--remote docApi/indexBanner

模块：tipList
接口：docApi/tipList

rammer engine crow5 hD.html 
--insertSection tipList tipList 
--remote docApi/tipList
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按需构建

让代码更适应工程生产场景

快速开发

让程序员更专注于上层代码开发

高效Review

对代码质量关键点进行准确把控

rammer (夯)

大力出奇迹

rammer是什么？构建工具



高效的代码分析

可对不同项目的不同要求进行
开发后代码质量把控

基于node.js

使用成熟的基础工具

基础代码拼接

采用积木式搭建工程基础内容

采用语义化命令行

更直观地表达操作内容，“外行”
快速上手

控制关键点

顶层设计，通过关键点控制全局
规范

rammer构建工具



TPL

JS

Section

Assembly

Engine

Function

基于Crow5内核，对Crow5进行分发后再拼装

利用Crow5的强大特性



专业的人做专业的事，让业务人员构建业务

表单式业务开发

语义式构建开发，更快速高效，更有质量

高效智能的工程构建

专注于生产工具的开发，脱离业务限制

程序员只专注工具

我们的发展目标



点击添加相关标题文字，点击添加相关标题

文字，点击添加相关标题文字，点击添加相

关标题文字，点击添加相关标题文字。

最基础的代码

点击添加相关标题文字，点击添加相关标题

文字，点击添加相关标题文字，点击添加相

关标题文字，点击添加相关标题文字。

最容易冗余的代码

点击添加相关标题文字，点击添加相关标题

文字，点击添加相关标题文字，点击添加相

关标题文字，点击添加相关标题文字。

最容易忽略的代码

点击添加相关标题文字，点击添加相关标题

文字，点击添加相关标题文字，点击添加相

关标题文字，点击添加相关标题文字。

最容易混淆的代码

点击添加相关标题文字，点击添加相关标题

文字，点击添加相关标题文字，点击添加相

关标题文字，点击添加相关标题文字。

最低工程化的代码

前端 “地基工程”的特点



地基代码

框架代码

特性代码

为实现工程特定功能
而编写的代码

工程架构代码

工程场景需要的基
础代码和组织规划

前端 “地基工程”



拥有了rammer的Crow5 后。
想要什么就rammer下。

crow5




