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自我介绍
• 姓名

马昕曦，一个人名，没有之一。

• 职业
阿里巴巴技术专家，目前主要负责微服务

技术实施和推广，重点关注云计算、微服务以及
软件架构等领域。

• 工作
“手淫互联网，意淫大数据”

• 笔名
次灵均

• 花名
桃谷（非德艺双馨）



桃谷（德艺双馨）



议程

•What

•Why

•How

•Q&A

•？



What

“是非之心，知之端也”



微服务是什么?

微服务是一种细粒度（Fine-Grain）的SOA架构



SOA又是什么?

SOA = Service-Oriented 
Architecture



SOA有什么?
n 特征
l 面向服务（ Service-Oriented ）

l 松耦合（Loose-Coupling）

l 模块化（Modular）

l 分布式计算（Distributed Computing）

l 平台无关性（Independent Platform）

l 集中管理（Center Government）

n 技术
l Web Services

l Message Queue

l ESB



SOA不是什么?

SOA ≠ Monolithic



Monolithic是什么?



Why？

“学而不思则罔”



为什么要微服务？

• 效率的需要

• 质量的需要

• 稳定的需要

• 运维的需要

• 成长的需要



为什么不必微服务？

• 场景单一

• 逻辑简单

• 业务渐逝

• “老成持重”

• 技术盲从



进阶阅读

• 网络

http://microservices.io/ 
http://martinfowler.com/articles/microservices.html

• 书籍

《Microservice Architecture》, Irakli Nadareishvili

• 文稿

《2016.11.19 微服务实践之路（厦门） 演讲稿》 , 小马哥



How

“多见阙殆，慎行其余”



怎么实现微服务

•心态

•技术

•思想



心态

•“子路有闻，未之能行，唯恐有闻”

•“不患无位，患所以立”

•“攻乎异端，斯害也已”

•“过则勿惮改”



技术

•Docker

•DDD

•Middleware（Java）



Docker

•测试环境：AliDocker + ECS（阿里云）

•生成环境：AliDocker + 物理机



DDD

• 有界上下文（Bounded Context）

• 持续集成（Continuous integration）

• 上下文映射（Context Map）



Middleware
• Spring

• Spring Boot

• Spring Cloud

• Spring Cloud Stream

• Spring Boot DevOps



Spring
• Annotation驱动



Spring Boot
• 渲染引擎

Thymeleaf（Spring 推荐）

优点：HTML结构化、UI友好，表达式功能强大
缺点：编码略微繁琐、性能一般、扩展复杂



Spring Boot
• 渲染引擎

Velocity（广泛应用）

优点：性能良好、易于扩展、事件处理、配置灵活
缺点：HTML结构化不友好、发展停滞



Spring Boot
• 渲染引擎

JSP（Java EE标准）

优点：编码灵活、兼容性好、性能优秀、多种页面结构化
缺点：限制表达式（EL）、扩展繁琐、规约较多、Servlet强依赖



Spring Cloud
• 分布式配置



Spring Cloud
• 分布式配置



Spring Cloud Stream
• 消息队列（MQ）- Source



Spring Cloud Stream
• 消息队列（MQ）- Sink



Spring Boot DevOps
• 整体架构



Spring Boot DevOps
• 线程管理



Spring Boot DevOps
• 内存管理



Spring Boot DevOps
• 日志管理



思想

• 少谈”敏捷”

• 推崇”简洁”

• 学习“狄仁杰”



Q&A

“敏而好学，不耻下问”


