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BACKGROUND
业务 设计环境

NO. 01



Smarter Shopping Better Living!



多终端迫切需要 认知一致
IOS、Android、MobileSite、WWW



多文化传统、客群结构多样

需要 差异对待
＊ 即使是纯展示的banner，也要针对不同国家分语种推送

多地域、多语言、多币种



买家主站、卖家主站、Mobile Site、买家APP、卖家APP 

商家培训、买家分享、后台管理、商铺装修、店铺分析工具等等

目前还在不断扩充功能和附属平台

全球 复杂的交易平台



THOUGHTS
挑战与思考

NO. 02



Q: 之前我们怎么做的？



设计规范化

质量&效率



统 一 规 范 － 帝 国 霸 业没 有 规 范 － 群 雄 割 据



Q: 我们为什么要调整？



ADAPTABILITY
设计方案越来越复杂



52% 电脑用户拥有智能手机

31% 智能手机用户拥有平板电脑

13% 用户有智能手机、平板电脑、电脑

25% 美国家庭拥有7款以上设备可连互联网

单用户拥有多种上网设备



AGREEMENT
一致性越来越难保持



GRID

COLOR

DPL

…

规则不断扩充...



EFFICIENCY
原有工作模式日渐低效



先给大家做个简单的游戏

江湖惯例：团队招人，有意向的各位亲，赶紧扫边上的二维码



统计下刚刚大家的成绩



回忆这个游戏的过程



规范化之初设想的效果





时间推移，终于你发现





嘿，兄弟！XX催的急，今天希望可以看到初稿，⾟辛苦你了





DEVELOPMENT
持续发展的需要



高质量是相对的



2001 NOW2006



那些没有跟上时代步伐的巨人
很多我们曾经很熟悉的名字，渐渐退出了时代的舞台 

比如：IBM的笔记本 宝丽来的相机 等等



SOLUTION
我们的解决方案

NO. 03



准备工作1

设计平台统一化



核心工具从PHOTOSHOP 

转移到SKETCH



交互、视觉、前端的工具一致



准备工作2

规则工具化



为自动化扫清障碍

整合规则



Step1

拼合基础规则 
制定执行标准

Step2

Step3

Step4

整合的过程

基础变形 
有例可循

分类展示 
优化结构

补充与完善 
优化细节



整合的方向

������
	

�
��

BIZ

�
�

 
������
DPL



是控件模块、是使用参考、也是后续拓展的依据

终整合的产物



方案落地：启用新设计流程



Q：制造业流程如何发展的？



1984年的宝马装配线



1998年的宝马装配线



2011年的宝马装配线



感受



大致发展趋势

个人技能

1

流水线协作

2

标准件自动化

高级定制
＋

3



Q：设计行业是如何发展的？



1 2 3

个人全能 小范围协作 大范围协作

貌似是...
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Visual 

大同小异的层级理论



大同小异的设计闭环

用户

收集需求

优化方案 设计与执行

验证设计



闭环导出流程（前半圈）
本次不探讨开发和用研部分

需求

框架 前端

交互 视觉

产品本身
不断完善

开发



Q：等等！怎么没有自动化？



模块化流程 & 精细化流程

为了实现设计自动化，我们引入



Q：什么是模块化流程？



展开之前的流程闭环



需求

框架 前端

交互 视觉

设计流程（前半圈）

产品本身

本次不探讨开发和用研部分

不断完善

开发



模块化以后的变化

产品本身
不断完善

需求

框架 交互

开发

视觉

前端

代码模块

视觉模块规则模块

设计流程（前半圈）



规则模块
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视觉模块

代码模块

产品



   模块

借助模块工具，整个流程联结更加紧密

需求 用研 交互 视觉 前端 开发

产品
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Upload Pictures
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57%

Upload videos

3 pieces�max200MB per piecesupport avi,wmv,mov,ts,mpg,mpeg,flv

You can upload your evidence such as photos=communication records or any other information.You should
upload at least one picture or video 

Remove Remove Cancel
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所有选择都是现成的，自己调整下细节就是成品

没错！就是这么简单



是不是感觉问题已经解决了？

那为什么要引入两个流程？



Q：什么是精细化流程？



首先什么是有经验的设计？



除了更多更快的尝试，还有什么可以帮助我们⾛走出迷茫？




精细化小组

组成精细化小组，集中对一个产品深挖用户真
实需求，确定迎合这些需求的评估维度

需求 用研 交互 视觉 …



举个维度验证的例子



视觉 
逻辑

⾊色彩 
诱导

视觉 
线索

视觉路径
(⽤用户路径)

信息 
层级

… …

干扰 
视觉

更多



Before

 After



1

2

3

4
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 before

1
2

3

5

4

 After



知其然、知其所以然



用户需求



快速验证这些评估维度



得到评估维度沉淀！



小弟，我看你骨骼惊奇……



Q：为毛搞这么复杂 ？！





模块化是优化动力系统

参与环节少、独立性高、成员可替代性 对结果的预期一致



精细化是优化控制系统

深入业务本身、综合各环节特性、反复打磨、易颠覆性创新



结合后才是驾驭之道



REVIEW
回顾与反思

NO. 04



Q: 新流程有哪些影响？



团队 
整体

模块化的影响
视觉和前端从日常流程中逐步剥离 
交互承担更多基础视觉判断，开发承担更多基础还原度判断 

常规页面使用的设计资源占比大大下降，纯产品视觉的整体修
改效率大大提升

精细化的影响
正式进入设计之前，会有一个深入挖掘需求的阶段 
正式进入开发之前，会有一个验证修正方案的阶段 

终视觉方案除了契合更好，也产出了验证方法与设计依据 
成为下次优化的宝贵财富 



设计 
个人

模块化的影响
全局的看待组件与模块规则，维护系统的一致性与低理解成本 
更多的成为规则的制定者而不是执行者，理解其背后的含义 
对基础页面呈现会有直观而具象的预期

精细化的影响
习惯于收集完整信息，善于归纳信息之间的关联，通过这些关
联去推导设计方法。不再急于设计解决方案，也不基于某人的
决定设计解决方案，更不局限与对“美”的执着。 

拥抱变化（适应不断打磨的设计方式，而不再刻意追求一稿过）



Q： 两种流程如何选择？



80%

20%

⽇日常设计

精细设计



Q：“老少皆宜、包治百病”吗？



优势



劣势



需求稳定的设计大团队

适合于



FUTURE
展望与问答

NO. 05



Q：达到想要的效果吗？



NO！仅仅跨出了开始的几步



Q： 目前处在什么阶段？



无规则

初期

中期

目前

未来

部门内部指导

对自己负责 跨部门的规则 总之一定是美好的..

方法与工具的集合



Q&A 



THANKS






