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•  98%的物理机CPU峰值使用率不超过50% 

•  据《福布斯》杂志统计，在商业和企业数据中心的典型

服务器仅有5%-15%的平均最大利用率 
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解决方案 1/3 

•  基于闲置资源推出一个Pay as you go的计算类产品，计算

服务化 



•  IaaS 

•  装箱算法 

•  NP完全问题 

•  非按需使用 
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•  PaaS 

•  供应商绑定 

•  不彻底的按需使用 

•  Serverless? 
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•  闲置资源+计算服务化 

•  闲置资源通过受限虚拟机提供 

•  把计算抽象为:输入 + 算法 + 输出 

•  提供API 
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•  算法以Docker方式打包 

•  提供Docker 镜像仓库 

•  具备标准化+跨语言优点 

•  以Restful API方式提供服务 

•  通过API传递输入+拉起算法 

•  输出通过API返回 
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•  架构要求 

•  高可用 

•  可扩展性强 
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•  支持跨可用区容灾 

•  按Set部署 

•  灰度发布 

•  所有模块可以平行扩展 
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•  好架构的标准 

•  控制软件复杂度 

•  避免机器瓶颈 

•  控制人的错误的影响的范围 
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案例-图片处理 1/3 
需求 

• 实时 

• 高并发 

• 跨语言的算法 

痛点 

• 物理机机群维护 

• 算法更新频繁 

• 容量管理困难 



解决方案 

•  将图片算法独立出来 

•  利用UGC做Serverless架构改造 

•  NoOps 
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案例-基因数据分析 1/3 
需求 

• 小文件处理 

• 自定义算法 

• 高并发 

• 开放平台 

痛点 

• 自己搭建架构过于复杂 

• 资源维护及算法维护工作繁重 

• 请求峰值很难预测 



解决方案 

•  算法打包上传至通用计算 

•  终端调用转发到通用计算 

•  简化架构免去维护资源成本 
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案例-基因数据分析 3/3 



案例-OCR识别 1/3 
需求 

• 实时 

• 机器学习模型打包 

• 高并发 

痛点 

• 为了节省成本，需要优化Server性能 

• 算法工程师不擅长Server端优化 

• 为了应对峰值需准备一大批物理机器，浪费严重 



解决方案 

•  模型和代码打包上传到通用计算 

•  通过通用计算API将OCR识别嵌入到业务逻辑 

•  废除物理机机群 
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案例-OCR识别 3/3 



没有银弹 

•  无状态 

•  相对高延时 

•  粘合剂 
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