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“Just a view layer library”



“Just a view layer library”



The Progressive Framework

渐进式框架





Ember has taken cue from Vue...

https://emberjs.com/blog/2017/04/05/emberconf-2017-state-of-the-union.html#toc_ember-in-2017
https://emberjs.com/blog/2017/04/05/emberconf-2017-state-of-the-union.html#toc_ember-in-2017


Today’s Stats

● 接近 50,000 GitHub stars (目前所有项目第 12）

● NPM 每月接近 50 万次下载

● Chrome 开发者插件 14.6 万周活跃用户



国内用户

不完全统计，排名不分先后



2016.9.30 - Vue 2.0  Ghost in the Shell

https://medium.com/the-vue-point/vue-2-0-is-here-ef1f26acf4b8#.vh9f94s2m


2.0

○ 从头重写，但保留了绝大部分 API

○ 引入 Flow 类型检查，提高代码健壮性

○ 基于 Virtual DOM 的渲染机制：更轻，更快；

○ 跨平台渲染：

服务端渲染 (SSR) + 移动端原生渲染 (Weex)

○ 官方 TypeScript 类型声明



模板预编译

Template  --[ parser ]-->  AST  --[ codegen ]-->  Render Function

vue-template-explorer.now.sh

https://vue-template-explorer.now.sh
https://vue-template-explorer.now.sh


模板预编译

● 两种编译模式：运行时 or 构建时

● 两段式编译：运行时用基于 with 的简易编译器，构

建时额外一次编译去掉 with

● 编译器可剥离：构建时模板编译不需要在运行时包含

编译器，可以减少将近 8kb gzip



服务端渲染

● 流式渲染：充分利用 Node 和 HTTP 对 
streaming 的支持；

● 组件级缓存：大幅度提升抗压能力

● bundleRenderer: 解决同构代码在服务端的构建和

部署



2016.11.22 - Vue 2.1 Hunter X Hunter 

https://github.com/vuejs/vue/releases/tag/v2.1.0


Scoped Slots

● 传递一个可复用的模板片段给子组件



Scoped Slots 有不少有意思的用法...



2016.12.16 - Vuex 2.1

https://github.com/vuejs/vuex/releases/tag/v2.1.0


Vuex Namespaced Modules

● 带命名空间的模块可以包含自己的 state, actions, 
mutations 和 getters，就像一个小 store。

● 通过它们可以轻松地对业务逻辑进行分块封装，最后只需要

在 root store 入口处组合。

● 甚至可以通过动态模块注册来配合代码分割/懒加载



2016.12.22 - Weex 0.9.4
第一个正式包含 Vue 2.0 的 Weex 版本





2017.1.5 - vue-devtools 3.0



大量 UI 细节改进



2016.2.26 - Vue 2.2  Initial D

https://github.com/vuejs/vue/releases/tag/v2.2.0


2.2 服务端渲染改进

● 配合 Webpack 完美支持路由级别的代码懒加载（对业务

代码无侵入性）

● vue-style-loader 自动抽取 Critical CSS

● bundleRenderer 支持 Source Map



内置 Chrome Timeline 性能追踪支持

● Vue.config.performance = true



更完善的异常处理

● 生命周期钩子中抛出的错误不再 crash 整个应用

● renderError: 当渲染出错时提供 fallback 组件



Coming soon - Vue 2.3 Jojo’s Bizarre Adventure



2.3 服务端渲染改进

● 在存在代码分割的情况下，通过分析 Webpack 服
务端和客户端的构建信息，自动推导需要在客户端

预加载的文件，生成最优的 <script> 和 <link 
rel="preload/prefetch"> 链接

● 自动选用不包含 CSS 字符串的异步 JS 文件，避免 
Critical CSS 被两次下载





2.3 异步组件改进

● Loading / Error / Timeout fallback



2.3 函数式组件改进

● 不再需要显式声明 props
● 父组件添加的 v-on 会以 ctx.listeners 的形式提供



2.3 其他改进

● passive 事件侦听: @touchmove.passive

● .sync 将会以 prop + listener 语法糖的形式回归

https://medium.com/@devlucky/about-passive-event-listeners-224ff620e68c
https://medium.com/@devlucky/about-passive-event-listeners-224ff620e68c


2.3 之后近期计划

● 完善测试最佳实践

● 重构官方 CLI 模板：配置简化 + 依赖化

○ 服务端渲染

○ PWA
○ WEEX
○ TypeScript



社区动向：基于 2.0 的组件库逐渐成熟

● Element UI
● iView
● Muse-UI
● Vue Material
● Vuetify
● Quasar Framework
● Keen-UI

http://element.eleme.io/
http://element.eleme.io/
https://www.iviewui.com/
https://www.iviewui.com/
http://www.muse-ui.org/#/index
http://www.muse-ui.org/#/index
https://vuematerial.github.io/#/
https://vuematerial.github.io/#/
https://vuetifyjs.com/
https://vuetifyjs.com/
http://quasar-framework.org/
http://quasar-framework.org/
https://josephuspaye.github.io/Keen-UI/
https://josephuspaye.github.io/Keen-UI/


社区动向：更好的 IDE 支持

● WebStorm
● VSCode(Vetur)

https://blog.jetbrains.com/webstorm/2017/02/webstorm-2017-1-eap-171-2822/
https://blog.jetbrains.com/webstorm/2017/02/webstorm-2017-1-eap-171-2822/
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=octref.vetur
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=octref.vetur


2017 展望

● 更好的 TypeScript 整合：TypeScript 团队为 Vue 
量身打造更好的类型推导

● 单文件组件 CSS 改进：>>> 和 ::slotted 选择器， 
CSS variable theming

● SSR 性能进一步优化

● Vuex 与 Rx 的整合

https://github.com/DanielRosenwasser/vue/commits/accurateVueTypes
https://github.com/DanielRosenwasser/vue/commits/accurateVueTypes
https://github.com/DanielRosenwasser/vue/commits/accurateVueTypes


2017 展望

● 基于 Proxy 的响应式系统重构

○ 不再需要 Vue.set
○ Lazy observation
○ 显式构建响应式对象

● HTML Modules:
类似单文件组件的新标准（由 Google 起草中）

https://docs.google.com/presentation/d/1ksnC9Qr3c8RwbDyo1G8ZZSVOEfXpnfQsTHhR5ny9Wk4/edit#slide=id.gc6fa3c898_0_0
https://docs.google.com/presentation/d/1ksnC9Qr3c8RwbDyo1G8ZZSVOEfXpnfQsTHhR5ny9Wk4/edit#slide=id.gc6fa3c898_0_0

