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个人介绍 

网易杭州研究院 

资深测试工程师 

安卓端产品测试，自动化测试，性能测
试，以及安卓SDK开发 



大纲 

我们的性能测试 

遇到的问题 

前方的路 



我们的性能测试 



测试四部曲 

采集性能数据 

分析性能数据 

定位性能问题 

编写性能报告 



采集性能数据 

1. 云测平台 ： 

100台设备，同样用例场景 



性能数据采集 

2. 获取基线数据 

横向 纵向 

竞品 历史版本 



采集内容 

1. 常规性能指标 

 
启动时间 CPU 内存 

帧率 电量 流量 



采集内容 

2. 深度性能问题 

内存泄露 Crash 卡顿 



分析性能数据 



分析性能数据 

• 常规性能指标：性能标准 

• 内存抖动 

• 内存泄漏 

• 后台占用异常 



分析性能数据 

• 常规性能指标：基线对比 

VS 竞品 



分析性能数据 

• 深度性能问题 

筛选 定位 



定位性能问题 



• 常规性能问题 

Allocation Tracker  

MAT  

 SysTrace 

Hierarchy Viewer 

Fiddler / Charles 

• 深度性能问题 

  



常见问题定位 

流量 内存 



内存问题定位 – 内存占用较大 

  > 

竞品 被测产品 



内存问题定位 – 检查点 

 是否有内存泄露 

   检查图片加载方式 

   是否重复的内存数据 

   资源是否及时回收 



内存问题定位 

• 内存泄露 



内存问题定位 

• 检查内存– Allocation Tracker 



流量问题定位 

• 使用工具 

Fiddler／Charles 

 

• 分析内容 

重复数据 

请求时机 

图片大小 

是否有压缩（gzip） 



流量分析 (Fiddler) 



编写测试报告 

性能概要 

测试机型 

性能详情 

问题列表 
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• 问题：产品方不够重视，开发不配合  

 

加入竞品对比作为基线 

提供解决方案，简化开发工作 

提供测试报告，使APP总体性能清晰化 



• 问题：发现和定位性能问题较困难  

 

制定性能测试标准 

加入基线对比 

熟练运用调试工具 

经验固化 



• 问题：由于APP的多样性，性能标准难制定 

 

按容易影响用户体验的常见性能测试点划分 

图片加载，网络请求，启动时间，内存使用 
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前方的路 经验输出 

平台化 

自动化 

提高深度 



Q & A 


