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VR社交的诞生是社交需求的提升

文字
社交

图文
社交

视频
社交

VR社交

聊天室，论坛，QQ

微博，微信，朋友圈

美拍，秒拍，小咖秀，手
机直播

人们渴望“面对面”地以
语音和肢体动作进行沉浸
式交流
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VR社交应用领域会越来越广

视觉颠覆

交互颠覆

应用领域
广泛不仅可以运用在娱乐和游戏领域，也可以运用在一些行业应用上，例如远程

会议，发布会，多人在线交流的VR课堂，VR样板房等等。

人机交互的颠覆，打破了空间限制，让远在天边的两人能够
面对面沟通交流。

视觉由平面变得立体，全方位，视角从固定和客观变
为不固定和主观，VR社交体验接近现实。
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VR社交从沟通和交互方式上颠覆传统应用

直播
平台

在线
课堂

在线
游戏

在线
会议
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VR社交应解决的市场痛点2Part
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VR社交需解决的市场痛点

视觉享受的提升

互动娱乐性的极致化

用户参与度的深入和丰富
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场景互动
运用摄像头深度感知、运动捕捉、多媒体肢体信息输入、实时视频交互等核心交互技术，实现用户与场
景间操作虚拟模型、虚拟道具、多媒体等互动与反馈，
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用户互动
通过手势识别、视觉交互、智能系统等技术，实现用户对好友的邀请、协作、手势交流、情绪表达、小
礼物赠送等丰富互动方式
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社交分享

通过Web Widget技术置入社交媒体应用，实现
随时随地通过截屏、录播等形式，分享至好友圈，
满足用户分享、炫耀、展示等心理，激发用户参
与积极性。
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应用场景
大型虚拟发布会
与企业合作打造
VR线上发布会，
用户可以交流，
发送立体特效的
弹幕和道具，比
视频直播更具参
与感。

虚拟游戏室
打造虚拟游乐
场，用户之间
可以进行一场
桌游对战或投
篮机比赛等等。

VR二次元 虚拟演播厅
与节目制作方提供
交互技术解决方案，
合作打造VR演播场
景，以新奇的交互
和玩法增强线上观
众的互动性。

面向二次元爱好
群体，与版权方
合作打造二次元
人物和主题场景，
并为二次元人物
加入AI系统

VR教育
为在线公开课提供
教学习场景搭建，
教学工具的设计，
沟通交互的方案。
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BeanVR打造的MR互动直播系统c

MR是VR和AR的结合，在虚拟的场景中
有现实世界的事物，并且虚实之间可以
产生互动。MR直播就是让虚拟场景中
的虚拟用户和主播的真实影像互动。

MR互动直播

体验升级

解决痛点

定义

MR直播场景中利用视频识别算法抠出
的主播或表演者能够虚拟用户亲密接触
并实时互动。杜绝传统直播只能发送表
情，弹幕的低参与感。

用户以虚拟形象通过互动系统和主播进行立体的交互，甚
至可以和主播一同在虚拟舞台上表演。
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MR互动直播系统

主播端：
非绿幕实拍主播图像采集，
虚实互动

用户端：
1.变装、角色定制等个性化场景交互
                 
2.VIP式立体化互动道具
                
 3.好友交流、邀请，社交分享
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多维浏览器MR交互

全网视频搜索，三维式体验
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通过图像识别与视频动态合成，实现视频主播与虚拟场景完美结合

用户置身MR场景，实现多元化交互

多维浏览器MR交互
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多维浏览器MR交互
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