
设计类发明专利的挖掘 � 
E x c a v a t i o n  o f  d e s i g n  p a t e n t 

汪 俊 明 



你将有以下收获: 

发明专利是什么; 

⼀一个idea有没有被申请专利; 

如何在⼯工作中挖掘专利; 

写⽂文档，1⼩小时搞定专利，神技能get。 





光⼦子⼯工作室群⾼高级交互设计师     7+   50+ 
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⼤大家嗨起来，组员请相互⾃自我介绍 



第⼀一部分 
知识产权保护现状 � 



















Champagne 

香槟 � 
100多年前，精明的法国⼈人发明了以独特的⾃自然地
理条件、独特的酿制⽅方法和独特的法律制度为主要
内容的原产地保护制度。 



本规定所称原产地域产品，是指利⽤用产⾃自特定地域的原材料，按照传统⼯工艺在特定
地域内所⽣生产的，质量、特⾊色或者声誉在本质上取决于其原产地域地理特征并依照

本规定经审核批准以原产地域进⾏行命名的产品。 
 

原产地保护 



如果天堂里不能抽雪茄，
我是不会去的。 � 
⻢马克•吐温 



可⼝口可乐的logo是由其创始⼈人的合作伙伴兼记账员
弗兰克•M•罗宾逊 (Frank M. Robinson)设计的，“可
⼝口可乐”商标于1893年在美国专利与商标局注册。 
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p � a � t � e � n � 
为 什 么 要 申 请 专 利 



垄断换利润 � 
M A K E M O N E Y 





2012年美国联邦上诉法院恢复了⼀一项裁定，认定三星侵犯苹果专利需赔偿10.5亿美元。法院
称，有确凿的证据表明三星侵犯了苹果滑动解锁、⾃自动更正以及快速链接(quicklinks)专利。 

$1,050,000,000 



市场售价在7000左右，专利费⽤用加起来1000元，超过了设备的零部件成本。 
 





发明专利   ￥5,000 年度专利   ￥10,000 



第⼆二部分 
发明专利的特征 � 



新颖性 
 

实⽤用性 创造性 
 



地域性 



排他性 



时效性 



公开性 



哪些设计不是发明专利 

纯UI界⾯面；（外观专利） 

 

纯游戏玩法，纯规则设定； 

 

现有⽅方法的电⼦子化； 

 

仅有idea，⽆无技术实现⽅方案； 

 

⼈人脑思维活动，⽆无法再现。 

 



发明专利 
 

外观设计专利 实⽤用新型专利 
 

设计类专利有⼏几种 



设计类专利有⼏几种 







第三部分 
如何挖掘专利 � 



⾃自动+⼀一键 
 

组合式创新法 
 

TRIZ 



组合式创新法 
1+1>2 

+ �  = � 
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组合式创新法 
1+1>2 

? 游戏 信贷 + �  = � 





组合式创新法 
1+1>2 

? 棋牌游戏 直播 + �  = � 



组合式创新法 
1+1>2 



组合式创新法 
1+1>2 

? ⼩小红点 ⽓气泡 + �  = � 



组合式创新法 
1+1>2 

BOSS: 
快来加班！ 



组合式创新法 
1+1>2 

? UI 隐藏 + �  = � 









组合式创新法 
1+1>2 

? 屏幕 ⼿手 + �  = � 





组合式创新法 
1+1>2 

? UI 年龄/性别 + �  = � 





打⻋车app 天⽓气 + �  = �  ？ � 

视觉 

功能 

运营 

商业 



打⻋车App 时间 + �  = �  ？ � 

视觉 

功能 

运营 

商业 





产品
功能 

商业
模式 

交互
形态 

运营
⽅方案 

等等 

视觉
设计 



⾃自动⼀一键法 

⾃自动 ⼀一键 + � 





⾃自动⼀一键法 

不提供⾃自动寻路 提供⾃自动跳转 



⾃自动⼀一键法 

体验优先 效率⾄至上 

寻找效率与体验的平衡 



⾃自动⼀一键法 



⾃自动⼀一键法 



⾃自动⼀一键法 



⾃自动⼀一键法 



TRIZ 
发明问题解决理论 

冲突 ⽭矛盾 + � 



TRIZ 
发明问题解决理论 

发明创造等级 �  创新的程度 �  问题复杂程度 �  ⽐比例 �  知识来源 �  参考解的数量 � 

1 �  明确的解 �  ⽆无⽭矛盾问题 �  32% �  个⼈人 �  10 � 

2 �  少量的改进 �  标准问题 �  45% �  公司内 �  100 � 

3 �  根本性的改进 �  ⾮非标准问题 �  18% �  ⾏行业内 �  1000 � 

4 �  全新的概念 �  极端问题 �  4% �  ⾏行业以外 �  10000 � 

5 �  发现 �  独⼀一⽆无⼆二的问题 �  <1% �  所有的知识 �  10000 � 



TRIZ 
发明问题解决理论 

间接输⼊入⽂文本输⼊入                间接输⼊入图形输⼊入                    触摸输⼊入动画输出                   ⾃自然输⼊入⾃自然形态输出 



TRIZ 
⽅方法步骤 

我的具体问题 类似的问题 传统解决⽅方案 我的具体解决⽅方案 



第四部分 
如何撰写交底书 � 



专 利 申 请 流 程 

撰写交底书 

 

检索 

 

审批 

 

律师代写权利要求书 

 

提交专利局 

 

审查 

 

授权 

 

维护 



技术交底书 
 是⽤用于申请专利的⽂文档 
 

台头 

缩略语,关键术语定义 

发明所要解决的问题（发明⺫⽬目的） 

相关设计背景（背景技术） 

发明设计⽅方案的详细阐述（发明内容） 

发明带来的有益效果 

发明的技术关键点 

附件（⼀一般为⽆无） 



技术交底书 
 台头 
 

交底书名称* 一句话概括主要发明点 � 

发明⼈人*  对发明做出实质性贡献的人员 �  撰写⼈人* 撰写交底书的同事 � 

所在部⻔门* 与所实现的产品最相关的部门 �  涉及产品和技术* 所涉及的产品以及技术 � 

竞争对⼿手产品 竞争对手名称及产品名称 �  紧急联络⽅方式 手机/QQ/微信 � 

技术交底书是将创新技术形成专利⽂文献的基本素材，请全⾯面、清楚地进⾏行填写，使⼀一般技术⼈人员/专利代理⼈人能够理解和实施，撰写⽅方
⾯面有疑问，请登录http://patent.oa.com/patent/找负责的专利⼯工程师咨询。 



技术交底书 
 缩略语和关键术语定义 
 
 

图标--明确指代某应⽤用程序软件标

识或功能标识 

菜单--选项列表和各种服务项⺫⽬目的

清单



技术交底书 
 本发明设计⽅方案的详细阐述 

线性流程图                   ⽂文字说明                      交互图效果图               硬件环境拓扑图 



技术交底书 
 流程图 
 
 
 

开始 

流程2 

流程3 

流程4 

流程1 

结束 

并⾏行流程 



技术交底书 
 硬件拓扑图 
 



技术交底书 
 硬件拓扑图 

控制器 

处理器 

外设接⼝口 

输⼊入控制器 光学传感控制器 显⽰示控制器 

触摸式显⽰示系统 光学传感器 输⼊入控制设备 

加速计 

距离传感器 

⾳音频系统 

电源系统 

扬声器 

⻨麦克⻛风 



撰写交底书 
 要点 
 

事情本⾝身 



撰写交底书 
 本发明设计方案带来的有益效果 � 
 
 

例： 

通过监测⼿手指按压移动设备屏幕压⼒力的⼤大⼩小，显⽰示在UI界⾯面上，可以显著

的提升某些特定类型游戏的⽤用户体验。 

 

 

 



交底书⽰示例 
 

当所述设备处于⽤用户界⾯面锁定状态时，检测与所述触敏显⽰示器的接触； 

根据所述接触，沿所述触敏显⽰示器上的预定显⽰示路径移动解锁图像，其中所
述解锁图像是⽤用户与之交互以解锁所述设备的图形交互式⽤用户界⾯面对象； 

如果检测到的接触与预定⼿手势相对应，将所述设备转换到⽤用户界⾯面解锁状态；
以及 

如果检测到的接触不与所述预定⼿手势相对应，将所述设备保持在所述⽤用户界
⾯面锁定状态。 



如何判断⼀一个⽅方案是不是专利？ 
 



如何判断⼀一个⽅方案是不是专利？ 
 



外 观 专 利 

外观申请专利不只是为了证书 外
观专利还是武器。 



外观专利 
 

动态交互设计⽅方案 
（涉及⼈人机多次交互） 

静态界⾯面设计⽅方案 
（涉及呈现给⽤用户的界⾯面） 



登 记 版 权 

当你发出作品时，版权⾃自动落户。但是如果你想要控告某些“孔⼄乙⼰己”式的⼩小偷，获得赔偿，就得
证明这件作品的著作权是你，登记才能证明。 
 
登记完版权后你可以向所有⼈人宣布，你们侵犯我的版权了，赔偿好商量。与此同时，也避免⼀一些
⼈人假装不知道版权归属，直接使⽤用，事后装哑巴表⽰示不知道侵权了。 
 
 



我创作的，我就有版权吗 
《著作权法》第⼗十六条  
 公民为完成法⼈人或者其他组织⼯工作任务所创作的作品
是职务作品，著作权由作者享有，但法⼈人或者其他组
织有权在其业务范围内优先使⽤用。作品完成两年内，
未经单位同意，作者不得许可第三⼈人以与单位使⽤用的
相同⽅方式使⽤用该作品。 



光天化⽇日下的侵权 侵权指的是对⽅方的作品偷偷地、⼤大量地“借鉴”了你的创作成果。不
同国家标准是不同的，通常是判断作品间的相似性、独特性以及
创意。 
 



凭什么说你的作品是原作 

这是⼀一个灰⾊色区域。艺术⾃自⾝身就是⽔水乳交融的，很难说某件作
品完完全全属于谁。证明⼀一件作品是原作⽽而不是抄袭，必须有
⼀一部分，其他⼈人⼀一看就能辨别出，这是你努⼒力创作的⼼心⾎血。 



控告他⼈人侵权你需要什么？ 

如果版权登记失效或者⽽而遗失等，⾸首先最重要的是你要把你的原作都记录下来，包括⽇日期、出版发
表、还有证⼈人以及⼀一切能证明这是你的原作的材料。 
当你已经证明这是你的原作后，你需要提供你的原作版本以及他⼈人的抄袭版本以寻得赔偿⾦金。 
但是法律上还是⿎鼓励⼤大家登记版权，假如抄袭你的⼈人可以证明他们没有看过你的作品，都是他们原
创，那么很遗憾，你得跟他们分享版权了。 
将设计作品备案是最好的办法 
数字设计作品备案中⼼心！http://www.szdc.org/  
 
 



死了之后版权怎么办？ 



艺术没有国界 
版权差不多 
 � 艺术不是窃取他⼈人的灵感去侥幸得到，它是诚实的⾃自我表达，完整的⾃自我描叙，这⼀一切
才真是你的。 
 



20 � 
M i n u t e s 
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⼲⼴广告 
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