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腾讯移动游戏当前容器状况

 目前覆盖腾讯手机游戏200款左右

王者荣耀 穿越火线手游 六龙争霸 火影忍者手游

天天炫斗

龙珠激斗天天酷跑

仙剑奇侠传 梦幻诛仙 天天爱消除 奇迹暖暖

 接入容器数：16000+，8.4W+  CPU Core，300T+MEM 使用量

天天飞车

 通过对docker，k8s的定制开发，实现业务容器在线的本地升降配，并

结合业务的负载分析，定时驱动。

 结合手游特点，提供了一种一键式，业务无损的缩容方案（同时支持升

配扩容）。



腾讯移动游戏当前容器状况

在成本控制的目标之下

在1700+单降配操作过程中

为业务共节省了不必要的停机

时间约1200个小时。
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蓝鲸简介



蓝鲸简介

云化的解决方案

集成了配置管理、作业
执行平台等众多系统，
为业务的开区、扩缩容、
发布等复杂场景快速的
提供解决方案，助您轻
松实现一站式调度。

通过蓝鲸，您可以实现基础服务的自助化、增值服务的低成本化，
助力下一代运维的快速转型。

开放式快速运维开发平台

运维开发提供了完整的开发
框架、调度引擎以及丰富的
组件、页面样例；大大降低
了运维开发的门槛，同时也
大大提升了APP的开发效率，

运维通过快速的培训即可开
发出自己的APP。

丰富的数据视图服务

实时的监控告警视图展
示及业务健康度分析，
用户可定制配置的业务
各类数据采集与展示。
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伸缩

传统
VS

容器

02

容器管理平台建设背景



容器管理平台建设背景

全链条通化？

手游特性

代码质量
统一管理

软件开发
到发布的
壁垒



容器管理平台建设背景

游戏
场景

原生？

运维
模式

持续
集成

持续
交付

持续
部署
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容器管理平台架构和功能

运营Docker registry

kubernetes

Docker测试/生产环境

Docker pull

开发Docker registry

Docker 
push

容器管理平台之游戏应用



容器管理平台架构和功能

Developer

Commit

checkout

git pull

Jenkins slave cluster

Jenkins master

WebHooks

build

cov-commit-defects

Docker 
push

生产Docker registry

SCM

拉取代码

kubernetes

TAPD

Docker测试/生产环境

Docker pull

版本管理

分
发

测试/生产环境

开发Docker registry

Docker 
push

客户端兼
容性测试

服务器端
压力测试



容器管理平台架构和功能

容器生
态化

开发

•快速

•自动

•沟通

运维

•专注

•成本

•平台

服务器

•交付

•部署

•性能

•监控

客户端

•兼容性

•漏洞

•性能



• 腾讯移动游戏当前容器状况

• 蓝鲸简介

• 容器管理平台建设背景既腾讯移动

游戏一些痛点

• 容器管理平台架构和功能

• 合作



合作



谢谢！


