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短视频



短视频

●短视频UGC质量量有待提⾼高
⽬目前，各⼤大短视频平台的主要内容集中
在搞笑、模仿、明星⽹网红等，但除此之
外信息量量较少。同时热⻔门内容的产⽣生主
要集中在⼤大V、明星、⽹网红。普通⽤用户
由于拍摄技术、分发渠道等的限制，内
容影响⼒力力较低。

●优质内容成为竞争核⼼心
丰富、优质的内容是短视频平台吸引⽤用
户的根本动⼒力力。未来⼏几年年，内容的核⼼心
竞争⼒力力将在短视频⾏行行业凸显，追求内容
的差异化，并且让优质内容脱颖⽽而出，
才能真正打动⽤用户和市场。

●平台同质化倾向严重
我国移动短视频应⽤用⼤大多都⾯面向年年轻的
⼥女女性或明星，平台的内容（段⼦子、明星）
和⽣生产能⼒力力（美颜、贴图、⾳音乐）趋同，
很难形成明确的产品定位，导致⽤用户在
使⽤用移动短视频应⽤用⼯工具时没有明确的
选择，⽤用户粘性较低。

●营销市场规模增⻓长
短视频营销具有短⼩小精炼与互动性、灵
活性⾼高的优势，未来短视频的营销⽅方式
将更更为侧重⾼高度符合受众⼝口味、受众接
受度⾼高的形式。软性传播的价值将带动
短视频内容营销的快速发展。



短视频会成为社交/社区应⽤用的⼀一个标配功能！

短视频会像照⽚片⼀一样流⾏行行于天下！



⾥里里程碑碑功能

断点拍摄 
vine创新了了视频的新的拍摄⽅方式，开创了了短视频时代

MV 
创新视频化的滤镜特效 - MV 
集滤镜、光效、转场、⾳音乐⼀一体的视频特效， 
让视频编辑更更便便捷和模板化

动图 
创新视频化的贴图特效 - 动态贴图 
⾃自定义特效的时间和位置，辅以脸部追踪和物体识别， 
强调个性化和智能化编辑



断点拍摄



• 实时滤镜（实时美颜） 

• 从GPU显存中获取数据 Android4.3 

• 使⽤用内部接⼝口（getNativeBuffer） Android4.0 
以上效率更更⾼高 

• 多⽂文件拼接 

• 实现⽆无编解码拼接多段视频（500ms）



MV



⼏几何变换

混合（Blending）

⾊色彩变换



配置⽂文件⽚片段
"effects": [ 
    { 
      "range": "", 
      "video": "main", 
      "eid": 1, 
      "src": "" 
    },{ 
      "info": { 
        "animation": "main" 
      }, 
      "filterName": "Animation", 
      "eid": 2, 
      "src": "1", 
      "range": "" 
    },{ 
      "range": "", 
      "video": "screen.mp4", 
      "eid": 3, 
      "src": "" 
    }, 
  

{ 
      "filterName": "Screen", 
      "eid": 4, 
      "src": "2,3", 
      "range": "" 
    },{ 
      "range": "", 
      "video": "mask.mp4", 
      "eid": 5, 
      "src": "" 
    },{ 
      "range": "", 
      "video": "mask_alpha.mp4", 
      "eid": 6, 
      "src": "" 
    },{ 
      "filterName": "ColorMinusAlphaColor", 
      "eid": 7, 
      "src": "4,5,6", 
      "range": "" 
    }……



渲染树

Anima
tion

原视频 
eid=1

结果 
eid=2

screen.m
p4 

eid=3

结果 
eid=4

mask.mp
4 

eid=5

mask_alp
ha.mp4 
eid=6

结果 
eid=7

S 
c 
r 
e 
e 
n

Co
lor
Mi
nu
sAl
ph
aC
ol
or

纹理理渲染



什什么是趣拍动图



趣拍动图

• 字幕 

• ⾃自定义字体（字体可下载） 

• 普通动图 

• 可动态调整动图播放⻓长度，并不不是简单的循环
播放 

• ⼈人脸跟踪动图 

• 可以接⼊入任何⼈人脸识别SDK（只需实现简单的适
配器器即可）



动图（动态⽔水印）

如何实现？



资源如何组织



资源包

• 图⽚片资源： 

• *.png，动画序列列帧； 

• 配置⽂文件： 

• 定义动图类型； 

• 动图帧顺序； 

• 默认动画时⻓长； 

• 单帧播放时间点； 

• 动图是否可延⻓长(缩短)播放总时⻓长，及延⻓长(缩短)后
动图播放顺序



问题

• 渲染树（链）过⻓长引起的性能问题 

• 动图播放器器  

• 多个动图播放性能的问题（⼏几⼗十个动图很正常）； 

• 资源包⼤大⼩小  

• 打包在应⽤用⾥里里⾯面会让程序变⼤大； 

• 在线下载浪费流量量体验不不好； 

• 加载性能问题 

• 动画流畅度 

• 精确seek 

• 视频编辑



我们的尝试

• 性能问题优化 

• 把所有的动图当做⼀一个节点来处理理，尽量量缩短
渲染链 

• 把⼀一个动图拼装成⼀一张图⽚片资源进⾏行行加载 

• 动图播放都在底层统⼀一渲染 

• 需要操作的在上层申请surface操作 

• seek优化： 

• 缩短关键帧间隔（8s视频，每帧都是关键帧）



坑（运营）

• ⼤大量量的动图资源： 

• 动图画⼿手格式不不⼀一致（Photoshop，Flash）； 

• 如何⾃自动化制作动图资源： 

• 配置动图资源（进场，循环，出场，默认位置
等）



趣拍SDK



合作案例例

⽀支付宝 钉钉 ⻉贝⻉贝⽹网 优酷 全景图⽚片

芒果直播 易易信 美柚 宝宝树 洋码头

趣拍SDK客户已经突破1000+,覆盖8亿⽤用户

⻢马蜂窝

玫琳凯



扫码体验各个产品DEMO 
（微信扫描需在浏览器器中打开）

合作联系



谢 谢！


