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摘要

•为什么要做软件设计

•软件设计演进Road Map
•软件设计系列训练营





代码中的浪费非常巨大
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内在成本

void main()
{
    std::cout << "Hello world" 
<< std::endl; 
}



偶发成本

void main()
{
    for (int i = 0; i < 

strlen(“Hello world!\n"); i++)
    {
        putchar("Hello world!\n"[i]);
    }
}



偶发成本

void alien_say(char * p)
{
    while (putchar(*(p += *(p + 1) - *p)));
}

void main()
{
    alien_say(
        "BETHO! Altec oh liryom(a loadjudas!) dowd."); 
}



程序猿





设计演化的趋势
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thinking this world



parallel universe

thinking this world



modeling



设计演化的趋势
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图灵机



Design = semantics + computation
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FP

• Value Effect Side

• High order Calculation

• Lazy Evaluation

• Algebraic Property



系列训练营实践

• 内容
– 针对软件设计发展路线上的每个节点
– OO、设计模式、设计原则、DDD、DCI、DSL系

列训练营（97个学时）

• 形式
– 演练-分享-点评-总结



系列训练营
序号 训练营 内容

1Clean Code
掌握什么是clean的代码
如何写出clean的代码

2TDD 掌握TDD的需求分析、接口设计、三步法、6字真言
3Refactor 掌握22种bad small以及消除坏味道的常用手段
4面向对象设计 掌握面向对象的设计思想
5Simple Design 掌握简单设计的理念，了解什么样的是简单设计

6Design Pattern

掌握常用设计的形态、适用场景、变化方向，演练并深入掌握
下列模式：
1、factory
2、observer
3、composite
4、state
5、command
6、visitor

7OO训练营 掌握SOLID+TDA设计原则

8DDD-DCI训练营

掌握DDD的设计方法：
1、bounded context的识别
2、domain model的抽取
3、类图、交互图的设计
4、分层架构设计
5、接口设计



系列训练营

序号 训练营 内容

9DSL训练营

DSL的常见形态和设计：
1、Format
2、Regex
3、Relations
4、Interpret
5、Compiler&VM
6、lexer

10架构设计

1、什么是好架构
2、从模块化
3、数据结构和算法
4、通信模型
5、存储
6、并发设计
7、不确定性设计
8、微服务设计





特点

• 循序渐进

– 涵盖了目前代码设计发展路线的所有路径，具
有系统性和全面性，给资深软件开发人员和架
构师的发展指明了技术方向。

• 现场演练

– 训练营采用现场演练的模式，以演练-展示-点
评-总结为单元，每次都会进行多个单元的演练，
提升学员的实际动手能力，做到对理论知识的
快速反馈，加深学习效果



系列训练营实践

• 效果
• 快速
• 批量


