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传统客户端研发 - 问题之⼀一

需求1

⽤用户

开发

发布 审核 更更新

时间消耗 2-7 
天不不等，不不确
定因素很多，

新版本覆盖率
达到 60% 需要 

每个迭代需要在审核与版本更更新等⾮非可控流程上消耗超过⼀一周时间

审核与更更新慢会严重放⼤大线上问题，通过增加测试时间和测试流程
可以解决这⼀一问题，但这使得整体迭代周期拉得更更⻓长

测试

需求2 开发 测试

需求3 开发 测试

测试

统⼀一发版时间



传统客户端研发 - 问题之⼆二



传统客户端研发 - 问题之⼆二
需求1 开发

发布 审核 更更新

测试

需求2 开发 测试

需求3 开发 测试

测试iOS

需求1 开发

发布 审核 更更新

测试

需求2 开发 测试

需求3 开发 测试

测试Android



传统客户端研发 - 问题

迭代低效 重复劳动



传统客户端研发问题 VS 创新产品
资源有限 - 更更少的资源做更更多的事情
时间窗⼝口有限 - 更更短的时间做更更多的迭
代
上述问题对于创新产品愈发严重



WEB 业务迭代流程的启示
需求1 开发 测试 上线

时间

需求2

需求3

⽆无审核、更更新环节，上线即⽣生效，周期短，成本极低

按模块上线，⽆无版本概念

迭代流程可控，⼀一天可多次上线

⽆无需区分平台

开发 测试 上线

开发 测试 上线



整体 WEB 化思路路

系统层

组件层

核⼼心功能 产品运营业务层

⽀支撑层

框架层

跨平台 
动态化

技术层⾯面 协作层⾯面



为什什么是 React Native

资源有限 - 跨平台
时间窗⼝口有限 - 追求更更⾼高的迭代效率
优秀的客户端团队
优秀的 WEB 前端团队

相对靠谱的动态化⽅方案
⾼高度使⽤用已有 WEB 技术栈

团队诉求与特点 React Native 特点



 全量量使⽤用     OR    部分使⽤用

业务层实现采⽤用 JS 优先原则
最⼤大程度实现跨平台与动态化
绝⼤大部分业务需求可实现 WEB 化迭代

部分⾮非核⼼心需求采⽤用 React Native 实
现
只⽀支持部分功能的热更更新
主体迭代流程依然是传统客户端⽅方式



挑战



产品层⾯面
媒体多样性
视频
图⽚片
资源

功能多样性
聊天室
富⽂文本编辑
⻓长内容

交互多样性
交互弹幕
动画特效



技术层⾯面
⼯工程化设施匮乏
复杂交互场景下的性能瓶颈
框架本身的稳定性与跨平台兼
容性



解决思路路

技术定位 更更丰富的研发技术栈，找准各⾃自定位

构建客户端动态化研发全流程，完善技术⽣生态 

突破 React Native 现有技术格局，按需定制

技术⽣生态

技术格局



技术全景
业务交付

iOS Android Web

体验提升

⾼高性能组件

性能优化

交互优化

架构⽀支撑

存储 ⽹网络 组件 通信

动态化框架

业 
务 
层

⽀支 
撑 
层

全流程

开 
发

应⽤用架构

遥测平台

组件平台与可视化

测 
试

测试⽅方法

测试⼯工具

发 
布

热部署平台

发布流程

线 
上

稳定性监控

性能监控



应⽤用架构



应⽤用架构

职责边界

协作效率

FE vs 客户端



应⽤用架构
• 整体特点 
 - 前端上浮 
 - NA 端下沉 
 - 业务层充分动态化

Native

UI

D 
A 
T 
A

通⽤用组件

WEB

业务组件

功能⻚页⾯面 路路由

⽹网络 持久化

数据引擎

Actions Middleware

Stores

UI 组件通⽤用服务 桥接

业务层

⽀支撑层



应⽤用架构

Native

UI

D 
A 
T 
A

通⽤用组件

WEB

业务组件

功能⻚页⾯面 路路由

⽹网络 持久化

数据引擎

Actions Middleware

Stores

UI 组件通⽤用服务 桥接

业务层

⽀支撑层

• 前端架构 
 - 分层结构：UI 与 数据 
 - UI 分层：通⽤用组件 -> 业务组件 -> ⻚页⾯面 :: 
路路由 
 - 数据分层：数据引擎⽆无关，持久化对业务
透明 



应⽤用架构

Native

UI

D 
A 
T 
A

通⽤用组件

WEB

业务组件

功能⻚页⾯面 路路由

⽹网络 持久化

数据引擎

Actions Middleware

Stores

UI 组件通⽤用服务 桥接

业务层

⽀支撑层

• 前端技术栈 
 - 逻辑实现：TypeScript + React 
 - 样式定义：SASS 
 - ⻚页⾯面路路由：⾃自研 Navigation(Native) 
 - 数据逻辑：数据适配层 + Redux / Mobx 
 - 数据持久化：AsyncStorage 



应⽤用架构

Native

UI

D 
A 
T 
A

通⽤用组件

WEB

业务组件

功能⻚页⾯面 路路由

⽹网络 持久化

数据引擎

Actions Middleware

Stores

UI 组件通⽤用服务 桥接

业务层

⽀支撑层

代码量量 
50000+

⻚页⾯面数 
30+

组件数 
60+

双端复⽤用 
95%+



性能



性能瓶颈

bundle.js 
assets

Javascript Engine

M C

V

Native Runtime

View1 View2
  JavaScript 引擎单线程 - 交互卡顿

内存优化存在缺陷 - 内存消耗⼤大



⾼高性能组件

Animation ⾼高性能动画组件，解决复杂动画、交互卡顿问题

⾼高性能切⻚页组件，提升⻚页⾯面切换体验

列列表组件性能优化，解决内存以及部分性能问题

Navigation

Listview



⾼高性能组件 - Animation

0.1 0.12 0.2 0.3 0.33 … 1动画帧

Animation 配置

（⽬目标值、时间函数、时⻓长）

… …渲染

Native

JS
render … render render…

•Animation 问题 
 - JS 计算动画帧 
 - JS 单线程性能瓶颈 
 - 5 ~ 15 FPS 
 - 严重影响⽤用户体验 



⾼高性能组件 - Animation

0.1 0.12 0.2 0.3 0.33 … 1动画帧

Animation 配置

（⽬目标值、时间函数、时⻓长）

… …帧运⾏行行

Native

JS



⾼高性能组件 - Animation



⾼高性能组件 - Animation

•Animation 效果 
 - 复杂场景下 FPS 由 15 FPS 提升⾄至 50+FPS 
 - 90%+ 动画效果采⽤用⾃自研库实现 
 - ⼤大幅提升产品整体体验 



⾼高性能组件 - Navigation
Native

RCTRootView

RCTBridge

RCTJavaScriptExecutor

⻚页⾯面1 
Scene

⻚页⾯面2 
Scene

⻚页⾯面3 
Scene

… ⻚页⾯面N



⾼高性能组件 - Navigation
Native

RCTRootView

RCTBridge

RCTJavaScriptExecutor

⻚页⾯面1 
Scene

⻚页⾯面2 
Scene

⻚页⾯面3 
Scene

… ⻚页⾯面N

•Navigation 问题 
 - JS 端模拟⻚页⾯面切换 
 - ⾃自带动画性能瓶颈 
 - ⾃自研动画不不适⽤用  
 - 与原⽣生客户端体验差距巨⼤大



⾼高性能组件 - Navigation
Native

RCTRootView 
（⻚页⾯面1）

RCTRootView 
（⻚页⾯面2）

RCTRootView 
（⻚页⾯面3）

RCTRootView 
（⻚页⾯面n）

…

RCTJavaScriptExecutor

RCTBridge

⻚页⾯面1 
Scene

⻚页⾯面2 
Scene

⻚页⾯面3 
Scene

… ⻚页⾯面N



⾼高性能组件 - Navigation
NATIVE REACT

注册⻚页⾯面组件

初始化全局 bridge

1. 创建 SceneViewController 
2. 载⼊入⾸首⻚页⻚页⾯面组件

⾸首⻚页展示

点击链接

1. 创建 SceneInvocation 
2. ⽬目标⻚页⾯面、参数信息

1. 创建 SceneViewController 
2. 载⼊入⽬目标⻚页⾯面组件并传⼊入参数 
3. 更更新⻚页⾯面栈

点击回退
1. 创建 SceneBackInvocation

1. POP 当前 Scene



⾼高性能组件 - Navigation



⾼高性能组件 - Listview

•Listview 问题 
 - 列列表⽆无视图复⽤用机制 
 - 内存占⽤用与 Listview 滑动距离成
正⽐比 
 - 图⽚片⽆无内存控制机制  
- 下拉刷新卡顿明显

优化前内存



⾼高性能组件 - Listview

•解决⽅方案 
 - 清空可视区外的单元容器器，减少⽆无谓的内存占⽤用 （上滑） 
 - 清除底部不不可⻅见单元，减少整体渲染数量量（下拉刷新）



⾼高性能组件 - Listview

优化前内存 优化后内存





热部署



热部署
•需求&特性 
 - 多版本管理理 
 - 多级发布（灰度、回滚） 
 - 安全性 
 - 稳定性 
 - 时效性

bundle.js 
assets

Javascript Engine

M C

V

Native Runtime

View1 View2



热部署

•时效性 
 - 新⽤用户新版本到达率 
 - 新版本⾸首⽇日覆盖率

•问题与挑战 
 - 应⽤用启动时间 
 - ⽹网络环境 
 - 终端性能

•解决⽅方案 
 - 全量量更更新 -> 增量量更更新 + ⽹网络
环境识别 + 启动时⾃自动升级 
 - 更更新策略略精细化控制 
* 新⻚页⾯面新版本 
* 后台唤起⾃自动升级



热部署



可视化构建



可视化构建

系统层

组件层

核⼼心功能 产品运营业务层

⽀支撑层

框架层

跨平台 
动态化

•运营需求的⾼高频且低性价⽐比 
•WEB 研发中的可视化构建 

•兼容 Android、iOS、Web



可视化构建

•基于 React Native 的可视化构建 

•复⽤用业务组件库 
•灵活的数据源 
•跨平台⽀支持

 跨平台 
 组件库 通⽤用组件

 可视化 
 编辑器器 布局

需求

事件 数据 服务

业务组件

 跨平台 
 运    ⾏行行 iOS Android WEB

⽤用户



可视化构建



新模式下的协作



新模式下的协作

传统模式 新模式

需求
以版本为迭代单位，众多功能点打
包发布

以功能点为迭代单位，多个功能可
以并⾏行行发布

开发
多功能点并⾏行行开发，合并到⽬目标版
本统⼀一提测

多功能点并⾏行行开发，并⾏行行测试

测试
以版本为测试单位，需要对应⽤用完
整功能进⾏行行回归

以功能点为测试单位，回归压⼒力力增
加

发布 多功能点统⼀一发布 多功能点并⾏行行发布



新模式下的协作
85%

10%

5%

REACT NATIVE

PURE NATIVE

0 - 3 天

7+ 天

0 天

START

可视化构建



现状

90%

动态化⽐比例例

Hour 
Day

迭代周期

95%

双端复⽤用率

40%

成本降低




