
无需部署的前端中间件技术
——企业移动化新思路
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自我介绍

To develop for Developer

JUSTEP

X3
JUSTEP

X5
JUSTEP

WeX5
云适配

Enterplorer

Studio
云适配

AmazeUI

2003
CS开发工具

2008
BS开发工具

2012
Html5 Hybrid

2014
开源前端框架

2016
移动化开发工具

业务建模 组件化开发 跨端开发 前端框架 专利技术



大纲

• 企业移动化需求及现在的解决方案
• 如何创新，又新在哪里
• 如何实现？
• 原理介绍
• 方案规范的设计
• 产品架构的设计
• 前端中间件的实现

• 案例分享
• 小结



业务需求 系统需求

状态监控

流程审批

数据采集

即时通讯

企业移动化的需求

VPN访问

信息安全

统一门户

统一管理



一种是APP开发，它的痛点

NO API 存在数据
安全隐患信息孤岛开发成本高

另一类是转换技术

虚拟桌面 百度转码 云适配
一行代码技术

基于服务端的
中间件技术

两种解决思路

PC桌面投射到移动设备上 WEB自动转WAP 前端页面内转换技术 基于http,html的Hacker技术



创新从质疑开始



糟糕透了！

手机也有浏览器，为什么不直接使用手机访问办公系统哪



山寨ATM机带来的启发

山
寨

输入密码

输入金额

成功页面



X	man

?

这样就好了

山寨ATM机带来的启发

üDOM就是数据
ü制定映射规范
ü实现开发工具

核心思路：面向UI界面，而不面向业务逻辑

AmazeUI



产品构想及实现

How	to	…



基于原有页面
进行可视化开发

正常访问原系统，App根据
适配方案渲染出移动化方案

将适配方案上传到云上
或私有服务器上

启动App自动下载
适配方案到手机

1.

2. 3.

4.

开发者 用户

产品构想



视频演示













模型和规范



UI交互表现模型页面分析模型

页面监控

matchesweb	
page A	plan controls

mobile
pagelayout

Pages

plans

局部监控

flows

Action

双渲染引擎处理流程

New
Update
Close
…

Action	如click



1. web app 框架及组织规范

2. 满足Html5应用、适配应用的开始

3. 可以混合开发

4. 能够手工维护，同时满足可视化开发

5. 有足够的扩展性，不能是封闭系统

Manifest &目录结构设计



适配规则的核心设计，适配领域语言（DSL）

1. Control	：是用来定位需要监控的组件
2. Plan：是用来定义一个页面可以有那些组件
3. Flow：是用来记录页面间的流转
4. Page：是定义移动界面的样子
5. Matcher：是用来定义一个页面的特征
6. Require：是方案之间的引用关系



Custom组件的适配方案

1. 定义模板，getTemplate(…)

2. 如何获取数据，getData(…)

3. 用户的操作如何执行，doAction(…)



系统架构设计



平
台
层

功
能
模
块

应
用
层

中间件管理

账户管理

门户首页 …

资源管理

扩展API

中间件管理

双渲染引擎

国密算法

多页管理

Crosswork

VPN管理

本地应用

Html5应用

适配应用

安全沙箱

Android IOS

平
台
层

双
渲
染
引
擎

Crosswork

资源管理 扩展 API

WebView
(custom)WebView

通讯层 通讯层

UI组件 React
页面管理 执行器

方案 解析器

管理层

移动端架构 中间件架构

…



平
台
层

Electron

Studio架构

Window Mac …

扩展 API资源管理

双
渲
染
引
擎
开
发
模
式

WebView
(custom)WebView

通讯层 通讯层

UI组件 React
页面管理 执行器

方案 解析器

管理层

License管理

功
能
模
块

定制

组件面板

布局组件适配组件

工程管理模块

代码编辑UI交互控制

仿真运行 调试模块

属性面板



可视化开发界面 定制组件开发界面



开源

Khtml
(2001)

WebKit
(2005)

WebKit2
(2010)

Blink
(2013)

社区/工具

浏览器

Chromium

ChromeSafariAndroid
WebView

Android
Browser

portportport

WebKit的演近



中间件

Studio

Electron

WV1 WV2

通讯

Studio模块

浏览器（Lite版）

WV1 WV2

通讯

Studio模块

SAAS

online

Crosswork

WV1 WV2

通讯

浏览器

WV1 WV2

PhantomJS
clusters

Http私有部署

BS

移动端SDK方案，前端中间件模式 基于BS架构的后端中间件模式

基于License的商业模式 基于服务的商业模式

技术是如何使产品更灵活，更适应变化的



小结

1. 平台型产品规范的设计是最核心的设计，那怕只是目录的结构设计

2. 好的设计要充分考虑不确定性和变化

3. 从运算的前后端分布来看技术的演进

4. 尽量避免做“全家桶”型产品，很难，很难

运行时 可视化工具 应用映射规范



某地产办公移动化解决方案
地产行业案例



系统介绍与解读
业务流程为主干
时间计划管理协同
合同、招采核心业务系统

企业门户
系统待办汇总
全系统打通
同类信息共享

地产行业信息
系统典型特征

客户信息管理
系统典型特征



移动审批 即导通讯 移动查询 其他系统功能 后台支撑系统

• 待办查阅
• 支持查看工作流表单

信息
• 支持查看审批附件
• 支持查看审批记录
• 支持查看审批流程图
• 支持刷新、更多功能
• 支持流程处理
• 待办待阅消息提醒

• RTX消息提醒
• 组织架构查看
• 联系人检索
• 联系人个人信息查看
• 拨打电话
• 发送RTX消息
• 发送短信
• 联系人分组
• RTX消息群发

• 公司制度
• 公司公告
• 公司动态
• 工程进展查询
• 高管考核
• 特一级计划节点
• 销售业绩
• 应用商店

• 系统登录
• 局部应有更新
• 个人设置
• 支持

IOS/Android/P
AD

• 用户单点登录集
成

• 用户管理
• 权限管理
• 业务系统集成
• 登录日志
• 操作日志
• 后台应用管理

Enterplorer Studio Enterplorer Entermanager

轻耦合
零风险
高效率

(CARE)浏览器内核技术
多重数据加密安全保护
统一门户

分权限的统一配置管理
企业IT规划数据参考
系统管理配置支撑

降低人力成本
降低时间成本

企业办公平台 / 移动体验
安全保障

降低管理成本
精细化智能管理

客户需求



1.内部组建团队 2.后端开发适配 3.前端适配开发

API接口开发

前端App开发

后端服务维护

页面适配 APP个性化定制定位：管理

项目：总包

前期

后期PASS

API+前端+维护

1time

3time

0.7tim
e

前端工作量

摆在客户面前的软件服务选型

中期



项目实施轻量化，实施周期短，测试周期长，保证产品品质

适配：
13个系统适配；
兼容性
页面布局
自定义组件/拖拽
整合接入VPN到Enterplorer

客户端：
rtx聊天集成
开发
登录vpn接入
单点登录

业务逻辑测试：
不同模板每个节点都需要适配测试
相同模板适配1个，每个节点都需测试

硬件测试：
不同手机品牌、机型、不同平台不同版本
的测试

测试要求：
功能的完备性，是否可用、保证数据完整
性、审批流程的稳定性、驳回页面是否可
以打开、是否可以再审批…

测试通过
问题修复
回归测试通过
项目经理确认

系统适配 / 客户定制开发 测试 上线

项目解决方案主要工作量分布与细节
项目实施节点




