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戴亮
• 14年年加⼊入沪江 
• 后端转前端 
• 现负责Node在沪江的推进
和⽀支持
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• Aconite-定制于Koa的MVC框架 
• 发布、部署 
• 线上监控
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为什什么要在Node端渲染



未分离



SPA



部署分离



前端资源版本管理理

构建

静态资源

映射⽂文件

静态资源服
务器器

应⽤用 
服务器器

{ 
“commonjs”:“//res.hjfile.cn/mc/common-8fcf13.js”, 
“mc/bundle.js”:“//res.hjfile.cn/mc/choose-67fcba.js”, 
“mc/bundle.css”:“//res.hjfile.cn/mc/choose-248076.css” 

}

<link href=“<% = 
YesHJ.Class.Common.Util.GetResource(‘choose.css’) %>”> 
<script src=“<% = 
YesHJ.Class.Common.Util.GetResource(‘choose.js’)%>”></
script>



SPA的不不⾜足

• SEO 

• ⾸首屏⽩白屏 

• ⼊入⼝口⻚页⾯面依旧托管在后端服务器器
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Aconite-定制于Koa的MVC框架

• Aconite介绍 

• Aconite架构 

• 中间件机制 

• 同构渲染 

• ⻛风险控制



Aconite介绍

• Koa2 

• ⽀支持不不同的模版（Nunjucks、EJS等） 

• 鉴权、⽇日志等基础中间件 

• ⽀支持同构渲染（React、Vue）



Aconite架构

Controller

Model

View

Middleware

Auth

Log

Render

Router

Proxy 

Aconite

Core

Chunk Map 



中间件机制

中间件 1

中间件 2

…

中间件 n



Aconite-Router

路路由信息

Router中间件

加载

路路由解析器器App启动

请求

路路由信息



Aconite-Render
路路由信息

查找
Controller

执⾏行行Action查找Action存
在

存
在

404 渲染⻚页⾯面



Aconite-Chunk Map

加载资源
映射⽂文件

挂载到请
求上下⽂文

App启动

映射⽂文
件修改



同构渲染

• 减少⾸首屏⽩白屏时间 

• SEO 

• 复⽤用前端渲染逻辑



同构思路路

• 以Aconite为基础 

• 在中间件中处理理同构 

• React、Vue项⽬目，独⽴立开发，采⽤用Webpack打包
⽣生成bundle在Aconite中引⽤用



同构渲染流程

Koa-Router

SSR-Router

SSR-Render

Koa-Render

调⽤用同构bundle获取渲染信息，
挂载于Context

根据渲染信息，调⽤用bundle的⽅方
法渲染，并将结果挂载于Context

依据Context上的信息，渲染⻚页⾯面

挂载Controller信息到Context中



同构⼊入⼝口



SSR-Router

Koa-Router

Koa Routes

SSR-Router同构⻚页⾯面请求

执⾏行行match⽅方
法

路路由解
析完毕

挂载SSR
路路由到



SSR-Render

SSR 路路由
信息

渲染完成

SSR-
Render

是否
跳转

获取数据 渲染组件 Koa渲染



同构webpack



渲染

路路由

鉴权 操作DB

API服务

SOA服务API转发

复杂度

可控性
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发布、部署

• 环境 

• PM2 & Docker 

• CI／CD



NODE_ENV=‘qa’

环境

CentOS 
Node 6

CentOS 
Node 6

CentOS 
Node 6

NODE_ENV=‘yz’

CentOS 
Node 6

CentOS 
Node 6

CentOS 
Node 6

CentOS 
Node 6

CentOS 
Node 6

CentOS 
Node 6

QA环境 验证环境 线上环境



VM集群 Docker

PM2 & Docker

VM

容器器

Cluster

Cluster Cluster

PM2

容器器

容器器

…

qa.json

yz.json

prod.json

Cluster



CI/CD

Git Server Jenkins Octopus

测试服务器器

验证服务器器

线上服务器器
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线上监控

• 线上监控的意义 

• 线上监控的⽅方式



线上监控的意义

• Node服务运⾏行行情况⽆无法感知 

• ⽆无法预警 

• 出现问题，定位分析问题教难



线上监控⽅方式

• ZooKeeper 

• Zabbix 

• Log 

• ELK



ZooKeeper

Node 1

Node 2

Node n

Node 节点

ZooKeeper

⽇日志

预警



Zabbix

监控

CPU 内存

磁盘 ⽹网络

报警

邮件 微信



Log



Log



Log



Log



ELK

Loger

Loger

…

Loger

Kafka Logstash Elasticsearch

Kibana

归档采集预警
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