
Weex 在饿了么的实践经验



ChenYong(题叶)
饿了么, 大前端 

很多小伙伴在使用 Weex



页面的更新在 App 当中偏多, 

嵌入在 WebView 当中



饿了么前端场景

‧大量的 WebView 

‧Vue 开发者多于 React 开发者(Element UI) 

‧店铺页面, 活动页面



“移动端业务中大多追求页面的轻量与流畅，

HTML5 的性能瓶颈为人诟病已久，最为明显的问

题是加载性能。”



React Native?

‧ “蜂鸟配送”等 App 有使用, 积累经验 

‧ React Native 的列表占用内存过大，没有复用机制 

‧ React Native 不同版本之间的 breaking change 太多，

后期维护成本过高，并不适用于饿了么这个体量的 App





Weex









Framework

‧ Vue(Weex, default) 

‧ Rax(React) 

‧ Legacy(旧版本 .we) 

‧ Vanilla(纯 js 写法)

通过 Webpack loader 完成打包, 

早期只有 .we 目前作为 Legacy 模式



一套构建高性能、可扩展的 

原生应用跨平台开发方案

‧轻量: 体积小、语法简单、易于掌握 

‧可扩展: 可以横向扩展和定制原生组件和功能 

‧高性能: 对加载时间和资源占用深度优化，给你更

好的体验



开发 Weex 页面



Weex 试验页面

‧交互少 

‧访问量大 

‧基于 Vue



具体工作

‧业务的实现：投入了一个人, 基于 Vue 版本，3 

天左右 

‧Weex 的报错和性能监控：前端和 App 方配合, 

大概两周 

‧Weex 的降级策略：这个是我们和 App 方讨论后

得出降级方案，主要由 App 方实现



‧从立项到上线大概花了三周的时间 

‧发现页的 Weex 版本性能非常优异(12 月底上线) 

‧计划逐步接入更多页面





Weex 开发体验



‧ 基于 Web 技术, 学习门槛低 

‧ 仅有 Flexbox 布局, text 无法嵌套, 难以实现长文当中样式

的混合 

‧ No Cookies. 只能用 storage 来完成对应信息的存储 

‧ 三端一致性不完全, 特别是 HTML5 支持不完善 

‧ CSS 和 Web 当中存在差异



‧ DevTools 的成熟度不够. 热替换不够强大 

‧ 相对 Web 而言组件丰富度不够 

‧ Object.free 对类库带来一些限制, 以及 ES5 引擎 

‧ ⋯





Weex 页面性能



启动步骤

‧ 初始化 Weex Runtime 和 Framework 代码 

‧ js 引擎初始化页面实例 

‧ 由 Weex SDK 渲染页面



{ 
  "JSLibInitTime": "157", 
  "JSTemplateSize": "65", 
  "SDKInitInvokeTime": "7", 
  "SDKInitTime": "231", 
  "communicateTime": "146", 
  "networkTime": "0", 
  "screenRenderTime": "184", 
  "totalTime": "184", 
  "fromCache": true 
} 



‧ SDKInitInvokeTime 也是 SDK 初始化方法调用时间，初始化时是异步进行

的，所以 SDKInitTime 会比较大 

‧ SDKInitTime 是 SDK 启动初始化时间, 应该是一次性的开销，不是每个 Weex 

instance 的开销, 第一次启动执行 

‧ communicateTime 是 Weex 实例的创建时间，现在的用法每次新建页面都会

创建新的实例 

‧ screenRenderTime 是首屏渲染时间, totalTime 是完整渲染时间 

‧ networkTime 网络消耗时间(自己实现) 

‧ fromCache 代码是否来自缓存(自己实现)



Android: ⽹网络330~ms(?), 渲染450~ms



iOS: ⽹网络190~ms, 渲染160~ms



降级方案



‧ App 是否开启 Weex SDK：大部分 App 都有在线的配置

管理，这个是 App 本身的配置管理功能做的开关。 

‧ 一个是某个页面的 Weex 版本是否开启，当 Weex 不开启

的时候的降级 Web 页面。



‧ 为了保证不影响用户的使用，我们采用的灰度策略如下： 

‧ 在支持 Weex 的 App 灰度发版之后，我们在业务低峰期

的时候开启了这个开关。 

‧ 通过我们接入的监控平台，我们可以及时对 Weex 页面的

错误进行监控，如果出现大规模报错，则会立即把支持 

Weex 的开关关闭。



{ 
  "url": "https://www.example.com/discover/index.html", 
  "weex-url": "https://www.example.com/discover/weex.js", 
  "weex-enabled": true, 
  "weex-minimal-version": "0.8.0" 
} 

开关配置文件 sitemap



‧ url：Webview 使用的 Web 页面的地址，当 weex-enabled 为 false 的时

候，会使用这个地址打开一个 WebView 

‧ weex-url: Weex 资源所在的位置，正常情况下使用此 URL 下载 Weex 使用的 

JavaScript 文件 

‧ weex-enabled: boolean 类型，默认为 false，当此属性为 true 的时候，才会

使用 weex-url 加载一个 WeexView 

‧ weex-minimal-version: 字符串类型，代表了加载 weex-url 需要使用的 Weex 

的最低版本，此属性必填，如果不填则 weex-enabled 不生效。当 App 中的 

Weex SDK 版本比这个版本低的时候，则会 fallback 到 webview 的形式



“Weex 的版本兼容性优异，我们从 0.8.0 升级到 

0.10.0，还没有出现需要降级的情况"



‧通过升级 Webpack loader 升级来使用新的语法 

• // {“framwork”: “Vue”} 

‧兼容 .we 写法的文件



总结



技术 学习成本 弱交互性能 强交互实现 版本间兼容性

HTML5 低 一般 能实现, 性能差
好(大量 

Polyfill 可用)

React Native 中 好 能实现, 性能好
差(Breaking 
changes 多)

Weex 低 好

一般, 部分拖动

相关效果无法

实现

好



‧ 使用 React Native 需要熟悉 React 全家桶，这个学习成

本比 Vue 高不少 

‧ 关于 React Native 的 Breaking Changes，可以通过 

Google 搜索 "React Native 放弃”，可以搜到大量的文章 

‧ Github 上有一个用 React Native 高仿 Eleme App 的实

现，大部分效果都能实现；基于我们对 Weex 的理解，

Weex 实现拖动部分交互非常困难，甚至目前的版本不可能

实现



“从我们的实践上看，Weex 运行稳定，性能优异，在做

好监控降级机制之后，可以放心的投入到生产” 



社区交流







知乎专栏: Weex 入坑指南

‧快速开始 Weex 之旅 

‧手把手编译 Playground 

‧Native App 的运行与构建 

‧Debug 调试是一门手艺活



@饿了么前端


