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分享内容

一．Swoole在四层架构服务化治理（SOA）方面的应用

二．基于Swoole开发公共组件与平台服务

三．新技术的尝试与实践（TSF、Http2.0）
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Swoole在四层架构服

务化治理（SOA）方面

的应用



为什么要进行服务化治理（SOA）



基于数据库表、Redis实现服务

1. 存储层未隔离，数据不可迁移调整，耦合性极高

2. 扩展性、可维护性极差



PHP代码(函数/类)实现服务

1. 客户端必须include/require一个文件

2. 代码修改必须通知所有业务方升级

3. 可能存在不同版本的兼容问题

4. 无法跨语言，不支持C++、Java等其他语言程序



HTTP+JSON的Web API

1. 解决了耦合问题，可以提供良好的服务隔离

2. 优点：目前最通用的服务治理方案

3. 缺点：Http不支持并发，长连接支持差，不支持订阅

与消息主动推送



基于Swoole实现Service方案

1. 基于swoole提供的包头+包体自动协议处理，Server/Client两端无

需写任何底层代码

2. 支持单连接并发，客户端只需要与服务器建立一条连接

3. 支持php-fpm中使用TCP长连接，需要依赖swoole扩展

4. 自带Task进程池功能，可直接将慢速请求异步执行

5. 支持跨语言调用，C++、Java等其他语言程序也可以方便使用

6. Server/Client两端可以实现异步







为什么不用Thrift、ProtoBuf

1. 优点：解包/打包性能好，IDL，自动生成多语言调用

代码，对静态语言友好

2. 缺点：服务提供者需要编写维护IDL文件，门槛较高，

不方便抓包调试。











环境推断

1. Server支持Windows（仅用于开发）、Linux 

2. Client支持stream、sockets、swoole 3种网络客户端



服务治理（SOA）

服务发现

集群管理

负载均衡

调用统计

监控报警

故障转移



配置中心

1. 配置文件为JSON格式，可以拉取也可以推送

2. 每台服务器节点安装一个NodeAgent程序，实现推送

3. 客户端读取JSON配置文件即可，不存在时从远端拉取

4. 可以根据集群key得到机器列表

5. 为什么不用PHP Serialize格式存储配置？



为什么不用ZooKeeper

1. 需要维护ZooKeeper集群，存在额运维外成本

2. 读取配置存在网络IO，消耗较大。读取本地JSON文件单进程

可达100万次，时间为微妙级别

3. 程序需要连接到ZooKeeper并维持心跳，存在额外开发成本

Nginx、TwemProxy等软件不方便修改增加ZooKeeper

4. 紧急情况下，业务开发人员无法临时修改本地配置解决问题，

必须要了解ZooKeeper的相关知识



服务发现 & 负载均衡

1. 服务器程序 onStart时调用 curl http://config_center/api/online 

注册到集群，并设置为在线

2. 终止运行脚本 php server.php stop 前调用 curl 

http://config_center/api/offline从集群中摘除

3. 配置中心收到节点变更时会主动推送新的机器列表到调用端

4. 基于客户端实现的权重+随机，选择不同的集群节点

5. 连接被拒绝时自动切换到节点，解决单个节点重启时出错



KeepAlived守护进程

1. 每秒调用一次Service接口侦测集群每个节点是否可用

2. 发现节点无法访问，自动将此节点从Service集群中摘除

3. 发现节点重新可用时，自动将此节点加入Service集群

4. 配置有变更时，自动推送新配置到调用端



统计与监控报警



统计与监控报警



统计与监控报警



统计与监控报警



基于发布系统自动部署

1. 发布代码后执行php server.php reload

2. Service程序会重启工作进程加载最新的代码



你这么牛X，为啥非要用PHP？

你咋不用C++呢？





几个有趣的段(shi)子(shi)

1. 菜鸟问：如何去掉字符串两边的空格(trim)？老鸟：你先安装个

包

2. 菜鸟问：怎么实现URL路由到类方法上？老鸟：这个很难实现

3. 菜鸟问：为什么从网上复制粘贴下来的代码不能用啊？老

鸟：…
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基于Swoole开发公

共组件与平台服务



NodeAgent

1. 部署到线上每台机器

2. 加密传输大文件（1G）

3. mcrypt扩展AES 128位加密

4. 收集机器节点信息

5. 发送reload信号到Server程序

6. 配置中心基于NodeAgent程序实现配置文件主动推送



MySQL-Proxy

1. 基于mysqli+mysqlnd+swoole_mysql_query实现

2. 支持php-fpm长连接

3. 后端使用连接池可以有效减少MySQL服务器的连接数

4. 支持MySQL后端服务路由，php-fpm到MySQL-Proxy只需要

建立一个连接，即可向到多台MySQL服务器发送SQL

5. 不支持事务处理



MySQL-Proxy

1. 早期版本基于MYSQLI_ASYNC、mysqli::reap_async_query、

swoole_mysqli_get_sock

2. 存在2个问题，1) 结果较大可能会阻塞 2) 缓存区设置较小，有

大量read, poll 系统调用导致sys很高

3. 新的API swoole_mysql_query 自行解析MySQL二进制协议，

阻塞时自动让出，实现了真正的异步非阻塞。并且改为 64K

缓存区，大大减少了系统调用次数。



MySQL协议(query请求)

u 3字节长度 + 1字节packet_id + 1字节cmd + n字节SQL语句

u http://blog.csdn.net/wind520/article/details/43964821 



MySQL协议(ResuleSet)



短网址服务

u http://chelun.com/url/D2M2qX

u 3位检验码 + 自增ID（62进制）

u swoole_http_server + redis 单机性能高达 3W+ QPS

u 作为车轮互联商业广告的流量入口和出口

u 统计设备号、UID、IP、UV、PV、地理位置等信息，为运营

部门提供数据

u 统计逻辑基于Task功能实现，不影响核心逻辑



03 新技术的尝试与实践



TSF协程框架应用

u 腾讯TSF框架的应用，解决爬虫程序并发问题

u 传统curl同步阻塞模式，外网通信较慢，需要启动大量进程

u 10s每次请求 x 100进程 -> 10 QPS

u TSF单进程并发1000请求 -> 1000 QPS



HTTP2.0

u 支持并发，通过标记 stream_id 实现多条并发数据流

u 头部压缩，静态表 +动态表 + Huffman Table

u Push Promise 支持主动推送

u 相比HTTP 1.0，仅底层通信方式变更，应用代码无需变更

u 目前支持HTTP 2.0的软件：Nginx, Swoole



HTTP2.0+Swoole



THANK YOU

Q & A

-期待2017年再见-


