
不懂体验，就不懂用户
第二空间 ( 北京 ) 科技有限公司

董事长   田效禹



          一个 VR           聊 体验



2007
Vuzix VR920

2011
Vuzix Wrap 1200DX

2011
Sony HMZ- T1

2013  
Oculus dk1



对更好体验的追求，是我创业的源动力



k20132013

k20142014

k20152015

• 投资 200 万成立曦煌科技
• 目标 2K 屏
• 追求更清晰的体验

• 第一家推出搭载 2K 屏的虚拟现实头显

• 完成 A 轮融资
• 扩建团队
• 打磨产品



田效禹 董事长

 夏广磊 : 运营合伙人
 单力 : 战略合伙人

 潘广波 : 应用软件合伙人
 沈煌辉 : 智能硬件合伙人

 孙浩 : 研发管理合伙人



VRgate Product 



PC 版头盔

可更换光学系统



手机版头盔

外置陀螺仪

可更换光学系统



 研发了 VR 交互分发平台，独有的 VR 语音交互技术，支持在线用户虚拟场景语音交流。

VRmax



 针对 UE4 引擎开发了自有 3D 建模技术、场景光影渲染技术、云渲染技术。

DIY 自主家装



 配合内容制作团队完成视频直播方案的研发与实施。



医疗保健
航 空

军 事

视频娱乐

工 程
航 海VR

应用

视频游戏

房地产 教 育

零 售

娱 乐

事件直播



VR 体验，从光学开始



人们往往忽略了光学的重要性

近视怎么办？ 左右眼调焦呢？视场角越大好？



光学设计是系统的工程，直接影响体验



数学
机械

光学（数据）

+
生理光学

人体工程学（舒适）

+
美学

心理物理学等（完美）

BEFORE
NOW

FUTURE



如何选择光学系统，可以获得更佳体验



色差调焦镜片

消色差 长出瞳



我们的体验不是完美的，
但我们会一直追求更加完美的体验



努力！想到更好的办法  ---
                                 解决 VAC( 视觉辐辏调节冲突 ) 现象，实现视觉技术的突破

屏幕



努力！找到更好的方式 ---
                                 进行系统交互，让虚拟现实更真实



努力！做到更好的技术 ---
                                 打造 VR 产品，让 VR 体验更完美
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