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用户体验





性能（浏览器原理）

动画

animation

transform (translate/scale/rotate)

position (left/top), width/height

……







性能（浏览器原理）animation

transform
position (left/top), width/height

模拟现实

timing-function

……

动画





• 目标趋近效应：迷宫里寻找食物的老鼠在接近出口时
跑得比在入口时快。——Clark Hull（1934年）

人在接近目标时会加快行动



Google Material Design





掌握了这么多信息， 
我们来看完美的实现结果





简单粗暴的 background-position



用户体验不重要吗





稀缺型产品



稀缺型产品
某理财产品

预期年化收益率

14%



紧急不重要







重体验型产品在市场早期会火一阵，当 
市场成熟了或者人们的口味发生变化的 
时候，它曾经没有重视的体验问题都会 
显露出来。



我们是因为什么而妥协的？



• 工期、推广时效、老板要求、人力资源不足…… 

• 代码的生命体系 

• 时间是高于技术和体验的不可控因素

时间
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四维空间



五维空间



五维空间

《星际穿越 Interstellar》



六维空间



七维空间



CSS 实现的影响因素

• 技术自身的表现：CSS 属性 

• 开发及维护成本 

• 时间成本：项目工期、发布 Deadline 

• CSSer 的个人知识结构



CSS 用户体验

编程思维

工具

前端框架

产品



产品工程师











padding, line-height… 
44x44px 
阅读 UI Guidelines



深度了解用户如何与屏幕交互













iPhone 5



iPhone 6



iPhone 6 Plus



• 物理尺寸更大，容纳更多信息 

• 相对单位：vw, vh, rem, percent… 

• 断点：media query 

• 横屏，场景变化，界面重排



工程师 or 设计师？









background-size: contain;



• 项目组里没有真正的设计师，也没有设计概念模型。
产品只不过是硬件、软件或数据库的一种反映。 

• 心智模型能与该产品匹配的唯一用户就是工程师。如
果受众不是工程师，那么产品开发就有麻烦了。

工程师 or 设计师？





Alan Cooper
阿兰·库珀，Visual Basic 之父， 
交互设计提倡者，著有《About Face 3》



“这条路还很长，希望我们越走越远。” 



• @点头猪 

• 平安付交互设计师 

• xll2651@gmail.com
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