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性能可视化实践之路
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APM的概念模型
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http://www.apmdigest.com/prioritizing-gartners-apm-model

重要

重要

重要

次要

次要



❖ 稳定的运行环境

❖ 稳定的网络连接

❖ 流畅的操作界面

❖ 尽量少的资源消耗

❖ 漂亮的视觉交互

聚焦终端用户的体验
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http://www.apmdigest.com/apm-evolution-end-user-experience



稳定的运行环境
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iOS Crash的问题的现状
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iOS Crash的问题的现状

Crash分析与处理方法

传统方式

• 开发阶段

‣开发人员Debug调试验证

‣测试人员测试验证，提供设备奔溃日志给开发人员分析

• 发布阶段

‣用户反馈，开发人员debug复现

‣用户反馈，导出crashlog给开发分析

‣通过iTunes connect服务提供的Crash Report日志

APM服务

• 集成SDK

• 开发&发布阶段

✓Crash日志云端查询

✓Crash率异常短信告警
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Crash 类型分类

0x0000000000000000

0x000000008badf00d

…
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Crash日志流程图

采集类型

工具脚本

服务端解码性能
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Abort 率采集

原理
应用Active时，写入标记文件
应用非active,清除标记文件
应用启动时是否有标记文件
，上传Crash埋点

开始

点击AppIcon

应用active写入启动标志

是否存在crash日志

是

应用noactive清除启动标志

上传Crash（无堆栈）

结束

否

Crash

Low Memory Crash

Watchdog timeout (0x8badf00d) 

电量监控



10

实时Crash
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Crash 详情



稳定的网络连接
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移动网络传输链路
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网络拓扑
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NSURLSessionTaskTransactionMetrics

指标
错误率

每分钟请求量
平均响应时间



15



16

方式一：method Swizzling
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方法二：Proxy转发
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方法三：动态binding
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NSURLConnection 实践
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NSURLSession 实践
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CFNetworking实践
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网络错误列表
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网络错误详情
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网络拓扑



25

http请求



流畅的操作界面
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Darwin 内核结构

系统状态

内核层API

Unix接口

Application environments

Common Service
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RunLoop任务分发

方案一：监听FPS 降低— CADisplayLink
方案二：主线程 Runloop 执行
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RunLoop原理

RunLoop

1.通知Observer：即将进入runLoop

2.通知Observer：即将处理timer

3.通知Observer：即将处理source0

4.处理 blocks & Source0

5.如果有Source1，跳到9步

6.通知Observer线程即将休眠

7.休眠等待唤醒

8.通知Observer线程刚被唤醒

9.处理唤醒时收到的消息，之后跳回2

10.通知Observer即将退出runloop

kCFRunloopBefore
Timers

kCFRunloopBeforeS
ource

处理事件响应

刷新UI

kCFRunloopBefore
Waiting

kCFRunloopAfterW
aiting

刷新UI
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卡顿检测原理

主线程RunLoop

1.通知Observer：即将进入runLoop

2.通知Observer：即将处理timer

3.通知Observer：即将处理source0

4.处理 blocks & Source0

5.如果有Source1，跳到9步

6.通知Observer线程即将休眠

7.休眠等待唤醒

8.通知Observer线程刚被唤醒

9.处理唤醒时收到的消息，之后跳回2

10.通知Observer即将退出runloop

kCFRunloopBefore
Timers

kCFRunloopBeforeS
ource

处理事件响应

刷新UI

kCFRunloopBefore
Waiting

kCFRunloopAfterW
aiting

刷新UI

监听线程

注册Runloop回调

循环检测主线程runloop

计数器++

runloop是否跑完

source的状态

否

计数器>N dump 内存堆栈
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卡顿检测的问题

问题:

•数据量大,实时处理有困难,数据采集可能影响到业务服务器的性能

•一直check和dump堆栈比较耗电

•启动和退后台卡顿

解决:

• 用户采样
• 按堆栈做聚合
• 触屏调整
• watch dog 动态调整



尽量少的资源消耗
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遇到的性能问题
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发热

卡顿

OOM

CPU

内存

帧率

IO

电量

监控点
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获得CPU，内存数据
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mach_task_self()

task_info()

resident_size

Threads

excep
t

pthread “com.alibaba.malimonitor”

thread_info
() cpu_usagemach_task_self

遍历

task_threads（）
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电量获取方案

[UIDevice currentDevice]
得到BatteryState和BatteryLevel

方案一

方案二 IOKit path:/System/Library/Frameworks/IOKit.framework

得到InstantAmperage（电流）和Voltage（电压）
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电量获取方案

替换线程allocator方案三 方案四

这些表中包含了iOS系统采集
的所有应用的小时级别的耗电量
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电量获取方案

方案 优点 缺点

UIDevice属性 简单 粗粒度，不符合要求

IOKit 可以拿到当前的电流电压 无法精确到应用级别

替换线程Allocator 拿到数据同上
除了以上，还有活的数据

的时机依赖于KVO

越狱方案
可以拿到每个应用小时耗

电量
小时级别,不符合要求
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百川掌中测截图

http://baichuan.taobao.com/product/maliAppboard.htm?spm=a3c0d.7758105.1998907816.7.rQ9j0v


漂亮的视觉交互
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射鸡师VS程序员
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交互容器

业务UI

掌中测window 拦截手势实现交互独立

自定义插件和生命周期管理
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Thank you


