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什么是H5

HTML5是HTML最新的修订版本，2014年10
月由万维网联盟（W3C）完成标准制定。目
标是替换1999年所制定的HTML 4.01和
XHTML 1.0标准，以期能在互联网应用迅速
发展的时候，使网络标准达到匹配当代的网
络需求。广义论及HTML5时，实际指的是包
括HTML、CSS和JavaScript在内的一套技术
组合。

这里我们把HTML5简称做H5



H5发展趋势

旅游行业、游戏领域

导流、广告

微信

跨平台，一套代码能跑多个环境 、快速迭代，无需审核 开发成本低，入门容易
维护成本低，更新容易、有完善的开发生态链



H5的载体

浏览器

微信

TBV

第三方App

结论：H5的优化结合载体的优化才会更彻
底

……



携程H5框架简介

Lizard |ˈlɪzəd| 是一种两栖动物。

Lizard是为H5、Hybrid和SEO开发而产生的一套前
端框架。

它遵循CommonJS标准，将Javasript做模块化封装，
采用requirejs作为模块加载器。依赖zepto构建底层
库，在其之上架构MVC框架，封装网络访问、本地
数据库操作等基础操作。

通过对BridgeJS的封装，实现与native 的通信。

此外，它还提供携程特色风格的前端UI组件库和面向
多种环境的Widget功能组件库。



优化知识点



单页模式

SPA（single page application），即单页webapp，它具有以下优点：

用户体验，对于内容的改动不需要加载整个页面。这样不会出现白页情况，页面与页面无缝切换，甚至带有一定
动画效果。

请求量少，请求内容无需服务器解析，对服务器压力较小，消耗更少的带宽。



css瘦身



图片压缩上传

图片压缩效果

体积 压缩率

>2M 90%

2M~1M 70%

<1M 10%

BU/SBU	Dev

H5

框架

Lizard框架

基于Canvas、
HtmlL5 
FileAPI实现
的picUpload
组件

服务器

H5图片压缩上传 图片压缩效果



模块解耦



静态资源拆分

m.ctrip.com

hotel	
C#

Flight		
C#

trains	
C#

webresource.c-
ctrip.com

hotel	
JS、CSS…

Flight		
JS、CSS…

trains	
JS、CSS…

H5站点资源部署



页面组装机制



首屏显示

Core、UI拆分

延迟加载功能

FakeData

ErrorData

模板预编译

ShowView功能

首屏优化效果

频道 首页(s) 列表页(s) 详情页(s)

团购 339.4 202.2 -199.25

门票 -30.5 123.7 254.8

跟团游 229.2 1606.4 711.8

自由行 346.6 217.8 457.25

游轮 521.2 823.55 1932.6

优化效果图



性能数据采集

AjaxReady

TemplateRender

Request

Domready

Onload

Domready时间（ms）

2.1 2.2

内网 730 299

50K 19460 8030

250K 4510 2010

750K 1570 720

1M 1060 350



page节点处理

缓存节点不超过5个

可自定义缓存节点



数据缓存

localstorage、cookie、Application Cache

缓存一些非实时数据，比如城市信息和常用联系人

数据会缓存30s-60s



减少数据返回

1、只返回页面中需要的数据

加载80kb的城市数据，包括国内和国际。建议默认加载国内的，当用户切换的时候再请求国际的数据，提升选
择城市的数据

2、非首页只需返回模版和配置项数据

在当前生产环境中，由于我们采用的都是单页应用，除了进入页面是时需要html文件的头尾之外，跳转到第二
个页面时，其实需要的只是BU配置的lizard-config以及lizard-templete中的内容，其他的内容都是不需要的，
但是在我们ajax请求时，返回的仍然是一个完整的doom，这就增加了返回值的体积，



情感化组件迁移

Base64图片 canvas

image css +	html js total
原loading 7.5KB 8.85KB 1KB 9.95KB

改造后loading 0 713B 4.19KB 4.2KB

改造后的loading总体积减少58%



降低JS体量

1、图二的核心JS尺寸较之图一有了大幅的下降（从120K下降到
80K—50%的减少）
2、利用CDNCombo技术，有效的减少了http请求的次数

不常用代码不要放入框架中、去除H5\Hybrid杂糅代码



利用浏览器并发

没错，这个就是框架的JS，是不是让人顿足捶胸，没错，
这个时间片内，浏览器除了加载JS，啥也没做，真是暴殄

了“并行加载，异步执行”，这个天物

下载渲染相关JS

执行渲染

下载单页路由相关JS

• 初始化View



框架功能拆分

拆分首屏必需框架JS和单页路由JS

做了功能拆分后，下载资源减少50%多，所以加载时间也缩短一半，可以认为从打开浏览器下载资源到页面渲染
完成2.2 比2.1 提升约40～50%！



异步加载非必需模块

定位模块要包含国内，国外的功能（gzip有20多K）

情感化模块 UILoadingFailed，UIAlert,UIToast

非常用工具模块



并行加载controller、model

以前的逻辑是，在bu首屏的数据取回来，然后doom节点展示完成之后，再去阻塞式
的加载bu业务的controller，然后再绑定dom事件等等，这中间两个异步的请求事件
是串行的，导致时间 >= 两者之和；

优化后的逻辑是，两个异步的请求同时加载，然后在处理业务时相互等待，在不影响
原来业务处理顺序的前提下，总时间为两个异步之中，请求时间最长的一个。
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