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无障碍化（Accessibility） 

• 无障碍化，是指针对听障、视障、肢障的用户所增加辅劣
项目，可以方便社会上此类有需要的人士有机会成功使用
我们的应用。 

 
• 操作方式： 
选择（Hover）：单击 
开启（Click）：双击 
滚劢：双指往上、下、左、右 
选择上戒下一个项目：单指往上、下、左、右 
快速回到主画面：单指上滑+左滑 
返回键：单指下滑+左滑 
最近画面键：单指左滑+上滑 
通知栏：单指右滑+下滑 

 



无障碍焦点 

• 可覆盖在任意View上 

• 在屏幕上用绿色方框标明 

• TalkBack根据用户交互来分配 

• 表示当前活跃的元素 
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Android系统的无障碍 

Google 

讯飞 

TalkBack System QQ 
用户 



无障碍相关类 

TalkBack System QQ 

View 

AccessibilityService 
AccessibilityManager 

AccessibilityDelegate 
AccessibilityNodeInfo 

AccessibilityNodeProvider 



发出AccessibilityEvent 

分发Hover事件给
View 

用户点击 

构造
AccessibilityEvent 

请求ViewRootImpl发
出无障碍事件 

是否无障碍
模式？ 

把NodeInfo对应的id
放到无障碍事件里 

AccessibilityManager

将无障碍事件传送给
TalkBack 



创建AccessibilityNodeInfo 

TalkBack收到无障碍
事件 

取出事件中的id 

根据id到
ViewRootImpl中找对

应的view 

View调用创建
NodeInfo的方法 

是否自定义
AccessibilityNo

deProvider 

根据View初始化
NodeInfo 

自定义NodeInfo的创
建及初始化 

把NodeInfo返回
Talkback 

否 是 



View获取Focus 

TalkBack拿到
NodeInfo 

根据无障碍事件中的
type来处理 

执行NodeInfo中的
performAction方法 

找到ViewRootImpl执
行Action 

找到下一个需要获取
无障碍焦点的ViewB 

ViewB请求获取无障
碍焦点 

找到上一个拥有无障
碍焦点的ViewA 

释放ViewA的无障碍
焦点 

结束 



绘制无障碍焦点 

ViewRootImpl调用
draw方法绘制 

找到当前focused的
View 

算出View在屏幕的大
小 

是否无障碍
模式？ 

是 

绘制无障碍焦点 



无障碍系统原理总结 

• UI界面元素发生变化时（比如View被点击，View的焦点切换等），
发出AccessibilityEvent 

 

• AccessibilityService接收这些AccessibilityEvent后，根据
AccessibiltyEvent里的accessibilityId来获取AccessibilityNodeInfo 

 

• AccessibilityNodeInfo由View来创建，戒者由
AccessibilityNodeProvider来创建 

 

• AccessibilityService根据AccessibilityNodeInfo的信息提供无障碍
服务 

 

• AccessibilityService通过AccessibilityNodeInfo来告知UI元素作出
处理 
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一般情况下的无障碍化 

按钮添加
contentdescription 

ListView的Item 

会变化的元素 



困难场景 



解决方案思考 

TalkBack收到无障碍
事件 

取出事件中的id 

根据id到
ViewRootImpl中找对

应的view 

View调用创建
NodeInfo的方法 

是否自定义
AccessibilityNo

deProvider 

根据View初始化
NodeInfo 

自定义NodeInfo的创
建及初始化 

把NodeInfo返回
Talkback 

否 是 

自定义NodeInfo? 



自定义虚拟节点 

• 自定义AccessibilityNodeProvider 

 



自定义虚拟节点 

• 创建根AccessibilityNodeInfo 

 



自定义虚拟节点 

• 创建子AccessibilityNodeInfo 

 

添加Action 

设置子节点的边框 

设置状态等 



自定义虚拟节点 

• 实现performAction方法 

 

 

 

 

 

 

 

 
创建好根节点和子节点后，AccessibilityNodeProvider会被系统调
用performAction，来执行指定的无障碍操作（Action），根据
virtualViewId判断由根节点还是子节点来执行。 
 



自定义虚拟节点 

• 分发HoverEvent到子节点，发出Hover无障碍事件 

 



更好的办法？ 

AccessibilityNodeProvider 



认识ExploreByTouchHelper 

• 简化虚拟节点层次结构的实现 

            只要实现五个抽象方法 

• 隐藏AccessibilityNodeProvider的实现 

• 完善控制Hover事件、无障碍事件 

• 兼容性好 

 



实现ExploreByTouchHelper 

• 委托处理无障碍 

• 标记虚拟节点ID 

• 丰富无障碍信息 

• 提供用户交互支持 

 



委托ExploreByTouchHelper 



实现ExploreByTouchHelper 

• 委托处理无障碍 

• 标记虚拟节点ID 

• 丰富无障碍信息 

• 提供用户交互支持 

 



无障碍节点id 

• 界面上的元素使用无障碍节点id标记 

• 无障碍节点id需要满足： 

   - id是一个接一个的 

   - id是稳定的 

   - id非负整数 

 



标记界面元素的无障碍节点id 



实现ExploreByTouchHelper 

• 委托处理无障碍 

• 标记虚拟节点ID 

• 丰富无障碍信息 

• 提供用户交互支持 

 



填充无障碍节点的属性 



实现ExploreByTouchHelper 

• 委托处理无障碍 

• 标记虚拟节点ID 

• 丰富无障碍信息 

• 提供用户交互支持 

 



提供用户交互支持 



实现ExploreByTouchHelper 

• 委托处理无障碍 

• 标记虚拟节点ID 

• 丰富无障碍信息 

• 提供用户交互支持 
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无障碍优化CheckList 

• setContentDescription 

 

• Focusable 

 

• Custom View 

 

• 可变元素 

 



无障碍化需持之以恒 

http://geek.csdn.net/news/detail/93269 

《Android无障碍宝典》 

感悟 

1. 细节决定成败 

2. 无障碍要迭代 
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