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什么是设计？ 

设计的目的和责任是什么？ 

怎样才是好设计？ 



形式追随功能？ 

设计应该服务于大众？ 

好设计的十原则？ 设计是服务于商业的？ 

以人为本 ，可持续性？ 

… 

为真实的世界设计？ 





一项真正的设计必须有一种感觉上的漂移，它必须

能转换情感，唤醒记忆，让人尖叫，充满反叛……它

必须要非常感性，以至于让我们感觉好像过着一种只属于

自己的、独一无二的生活，换句话说，它必须是充满诗

意的。 

— 意大利 . 阿莱西 
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意境             虚实相间，情景交融，留白，含蓄 

凝炼             简洁，精华 

韵律 . 节奏       秩序，变化，富有生命的律动 

情感             触动细微情感，喜怒哀愁 

《设计的诗意之旅》 - 路意 . 2012 



Braun T3 pocket radio – Dieter Rams . 1958  



雾失楼台，月迷津渡 

北宋 . 秦观《踏莎行.郴州旅社》 



Flame of Life – Yayoi Kusama(草间弥生) . 1988 



大弦嘈嘈如急雨，小弦切切如私语。 

嘈嘈切切错杂弹，大珠小珠落玉盘。 

唐 . 白居易 《琵琶行》 



无题– Mark Rothko(罗斯科)  



寒蝉凄切，对长亭晚，骤雨初歇。 

都门帐饮无绪，留恋处、兰舟催发。 

执手相看泪眼，竟无语凝噎。 

北宋 . 柳永 《雨霖铃》 



MUJI 宣传海报”地平线”系列之一 – Kenyahara(原研哉) . 2003 



千山鸟飞绝，万径人踪灭。    

孤舟蓑笠翁，独钓寒江雪。 

唐 . 柳宗元 《江雪》 
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《2016科技趋势报告》 - Atos . 2016 
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与众不同的 

可以信赖的 

有意义的 

有乐趣的 

令人愉悦的 

《用户体验维度评价尝析》 - 路意 . 2008 

有效的 

高效的 

可靠的 

最小记忆负担的 

可以控制的 

易理解的 

易学习的 



Alessi tea kettle with small birds - Michael Graves . 1985 



Pixar Luxo Jr. – John Lasseter . 1986 



Apple iMac  – Jonathan Ive . 1998 
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Zine:  让写作成为一种乐趣 





 

独立的创新加速中心 
加速实现你的创业和创新 

 

 

创立于2012年，总部位于深圳 

Aura Marker Studio 



Q & A 



“To Make a good product, we have to think like top-
tier company employees. We have to be willing to 
make a tier-one product.” 

Design Strategy at Samsung  Electronics: Becoming a Top-Tier Company 



《深泽直人》中文版 

路意 翻译，湛庐出版 

16年10月即将上市 



Let’s Make it Happen … 


