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背景



• 爆炸式增⻓长



• 业务的特点 
• 时效性（⽤用户、商户、物流等） 

• ⾼高并发 

• 瞬时冲击 

• 秒杀活动 

• 常规化
午⾼高峰

晚⾼高峰

整点秒杀



⾟辛酸历程



• 三阶段（线上环境实施） 

✦ 缩减服务器 

✦ 单独业务压测 

✦ 全链路压测



• 缩减服务器 
在低峰时间段，⽤用减少服务器数量的⽅方式来评测线上服务器的极限容量。
通过对⽐比低峰时间段和⾼高峰时间段的请求量，预估将来订单量增⻓长的情况
下，⼤大致需要的服务器数量。
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Redis

好处： 

• ⽆无脏数据 

• 真实流量 

问题： 

• 底层容量不易评估 

• 容量评估不精准



商户系统

API EOSAPI

redis

Reactor EOS

DBMQ

外卖 ⼿手淘

• 单独业务压测



好处： 

1. 容量评估相对精准，TPS为
导向 

2. 覆盖所有关键路径接⼝口 

3. 底层服务性能及容量易评估 

问题： 

1. 脏数据的处理

外卖平台

• 全链路线上压测 

模拟外卖平台下单，开放平台下单(如⼿手淘)，商户接单，物流派送；

开放平台

交易平台 ⼤大物流



实施



• 业务模型的梳理 

• 数据模型的准备 

• ⼯工具的选型 

• 测试脚本 

• 性能指标的监控和收集 

• 测试报告



• 业务模型的梳理 

✦结合业务和架构



全站架构



• 秒杀场景





• 业务模型的梳理 
✦ 关键路径？⾮非关键路径？ 

✦ 业务的调⽤用关系 

✦ 业务的接⼝口列表 

✦ 接⼝口类型(http、thrift、soa等) 

✦ 读接⼝口？写接⼝口？ 

✦ 接⼝口之间的调⽤用⽐比例



原则：数据模型紧贴业务场景

• 数据模型构建（持续调整优化） 
⽤用户、商户、配送⽅方、菜品等在数量上与线上等⽐比例缩放 

✦ 数据是否sharding分布均匀 

✦ 数据的时效性，⽐比如查询操作



• 数据准备问题导致的坑 

✦ ⽤用户数据未考虑sharding分布问题->db单点过热 

✦ ⽤用户数量过少->单个测试⽤用户订单量过多 

✦ 商家数量过少 ->导致菜品减库存锁争抢激烈



• ⼯工欲善其事，必先利其器(Jmeter) 

✦ 开源轻量级 

✦ ⽅方便开发插件 

✦ ⽀支持丰富（⽐比如RemoteServer，设定集合点）



• 测试的节奏 
✦参与⽅方：压测测试⼈人员、相关业务开发、架构师、运维等 

✦ TPS（下单量）为导向，来进⾏行测试的迭代



应⽤用层⾯面 

① 错误率 

② 吞吐量 

③ 响应时间，
median,90，
95，99线 

④ 内存曲线
(JVM、GC)

基础资源 

① CPU使⽤用率和负
载 

② 磁盘I/O 

③ ⺴⽹网络I/O 

基础服务 

① MQ 

② Redis 

③ DB

• 性能指标



• 响应时间不要⽤用平均响应时间，关注95线； 

• 吞吐量考虑响应时间变化； 

• 吞吐量需要和成功率挂钩；



• 性能指标的分析 

✦ 线上监控⼯工具，grafana、etrace等







测试报告



后续规划



• 压测平台开发






