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用户规模持续快速发展，收入两年内达4.4倍数 
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手游款数持续飞升，动作、休闲、卡牌尤为突显 
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玩家、收入规模增长不弱于开发者进驻速度，市场仍有空间 

市场规模 
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女性玩家比例上升明显，但男性仍然超过6成 

用户构成 

数据来源：TalkingData 数据中心 
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东部沿海是用户集中地，内陆以四川、河南、湖南聚集 

用户构成 

数据来源：TalkingData 数据中心 

2014.12 移动游戏用户地域分布 
移动游戏用户省份分布Top10 

排名 省份 占比 

1 广东 11.31% 

2 江苏 6.66% 

3 浙江 6.38% 

4 河南 5.66% 

5 山东 5.60% 

6 北京 5.18% 

7 河北 4.82% 

8 湖南 4.57% 

9 四川 4.03% 

10 安徽 3.52% 
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一线城市北京用户增长最大，欠发达地区西藏、广西增长明显 

用户构成 

发达地区 用户份额年增长率 

北京 20.2% 

浙江  16.6% 

上海 7.6% 

广东 7.5% 

欠发达地区 用户份额年增长率 

 西藏  33.1% 

 广西  18.9% 

 甘肃  13.8% 

 海南  11.4% 

 宁夏  9.0% 
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各类游戏月付费率均有增长，动作、RPG类涨幅最大 

行为特征 

67.5% 

6.9% 

61.7% 

27.5% 

43.2% 

32.8% 

-10.2% 

14.4% 
2.7% 

4.6% 

7.2% 

6.6% 

6.7% 

5.8% 

3.5% 

6.5% 

3.0% 

4.1% 

9.5% 

9.4% 

8.5% 

9.4% 

3.8% 

10.8% 

休闲游戏 

智力游戏 

角色扮演 

动作游戏 

策略游戏 

模拟类 

棋牉游戏 

卡牉游戏 

2014年 iOS平台手游用户付费率及增幅 

12月用户付费率 1月用户付费率 

9.4% 

-3.9% 

36.5% 

47.6% 

43.2% 

28.7% 

70.9% 

30.1% 
5.0% 

3.8% 

8.5% 

6.7% 

4.7% 

5.4% 

9.6% 

8.7% 

6.5% 

6.6% 

10.9% 

9.6% 

6.9% 

7.4% 

9.2% 

9.5% 

休闲游戏 

智力游戏 

角色扮演 

动作游戏 

策略游戏 

模拟类 

棋牉游戏 

卡牉游戏 

2014年 Android平台手游用户付费率及增幅 

12月用户付费率 1月用户付费率 

数据来源：TalkingData 数据中心 



2011-2015 ©  TalkingData.com 

iOS各类游戏留存提升明显，android竞争更激烈，次日留存堪忧 
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总体行为趋于深度，付费意愿有所提升 

行为特征 

活跃度 

游戏深度 

付费意愿 

DAU/MAU增幅 

23.8 %  

平均游戏时长 

15.0 %  
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平均付费率 
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观数据星象，解移动风云 – 还市场一个清澈透明的环境 

移动观象台 
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移动游戏行业热点：腾讯系游戏用户覆盖增长放缓，部分游戏出现用户负增长 

移动观象台 

数据来源：TalkingData 数据中心 

Top20游戏-腾讯系游戏用户覆盖月均增速 Top20游戏-非腾讯系游戏用户覆盖月均增速 

天天酷跑 1.3%  

欢乐斗地主 3.8%  

天天飞车 -3.9%  

天天爱消除 -1.5%  

节奏大师 -4.5%  

全民飞机大战 -7.2%  

雷霆战机 47.3%  

Popstar！消灭星星 

开心消消乐 

经典消灭星星 

神庙逃亡2 

地铁跑酷 

保卫萝卜2 

欢乐麻将全集 6.2%  

-2.2%  

1.7%  

9.4%  

0.4%  

95.4%  

72.8%  

水果忍者 1.4%  

中国象棋 3.4%  

熊出没之熊大快跑 54.7%  

我的世界 19.6%  

真人斗地主 56.1%  

JJ斗地主 9.9%  
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实时了解移动行业玩家构成，各地区人群设备偏好属性 

移动观象台 



2011-2015 ©  TalkingData.com 

随时了解最客观的游戏市场份额动态排名，了解竞争位置，拒绝吹嘘作假 

移动观象台 



2011-2015 ©  TalkingData.com 

获取权威公正数据报告，游戏行业指标对比标准值 

移动观象台 
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TalkingGame 3.0 

大数据拥抱游戏运营，帮你构建游戏数据运营闭环 



分析功能 1 
玩家分析     收入分析     消费分析     游戏设计     分析工具 



AARRR 是 Acquisition 、 Activation 、 Retention 、

Revenue、Refer这个五个单词的缩写，分别对应这手

游生命周期中的5个重要环节：获取、促活跃、提留存、

拉收入、口碑传播。 

 

在新版本中，数据报表更好的体现了AARRR生命期模

型，让整体分析更清除明了。 

新的AARRR概览图表也将很大程度节约阅览时间，概

要指标一目了然，让分析人员更快了解全貌。 

AARRR模型与报表亲密整合 



全新的实时报表更方便的帮助你监测重

要指标，通过昨日同期的对比来有效了

解今日趋势。可自由定义欲监测项目： 

• 新增玩家 

• 活跃玩家 

• 在线数据 

• 付费玩家 

• 充值额度 

• 消费额度 

• 自定义事件发生数 

秒级实时，畅快监测 



数据对比无疑是最有效的一种分析手

段，为了最大程度提高分析效率，新

版中将对比功能发挥到极致。 

• 数据默认环比比较 

• 提供同比和总比数据 

• 行业均值对比 

• 便捷时间数据对比 

• 便捷人群对比 

无对比，不分析 



更多分析功能，期待您亲身体验 

• 新增玩家：  提供玩家渠道、地区、版本等各维度来源情况，分析玩家注册转化情况 

• 活跃玩家：  透视活跃数据，解析活跃玩家渠道来源、地区、版本占比 

• 玩家留存：  解析次日、3日、7日、14日玩家留存，特有深度留存帮助定位高价玩家比例 

• 玩家流失：  提供3日、7日、14日流失率数据，实用的流失分析功能来帮助找出流失原因 

• 生命价值：  分析玩家生命期价值，了解玩家活跃成本与生命价值差值，预估收益。 

 

玩家分析 

• 收入分析：  解析收入趋势，给出收入来源的渠道、付费类型、付费通道、游戏内等级等信息 

• 渗透分析：  提供付费渗透率、ARPU、ARPPU数据，可按照维度拓展分析 

• 首付转化：  分析玩家首次付费转化点，提供首付道具、时间周期、充值包等信息 

• 充值习惯：  从玩家习惯的付费额度和付费频次两各侧面，来解析群体习惯 

• 付费群体：  解析付费群体规模，查看小鱼、海豚、鲸鱼用户占比和收入贡献 

• 大R解析：  追踪每位大R的消费历叱，行为历叱，来深入了解他们 

• 虚拟产出：  提供精确的游戏内虚拟币产出量，查看赠予和充值分别占虚拟产出的比例 

• 热销道具：  追踪游戏内每个消费点的销售情况，查阅哪些道具对产生收入贡献最大 

收入分析 

消费分析 



多样营销情景 



我们帮助您收集更全面游戏日志，能

更深入的进行用户分群推送，保障每

次的推送有的放矢。 

通过我们对全行业数据的挖掘，帮助

找出有付费潜力的玩家，更直接的促

进营销效果。 

拥有大数据，有用更准确人群 

 潜力付费：曾经在各款游戏中有多

次充值记录，玩游戏喜欢付费的玩

家。 

 

 流失可能：根据玩家产生的行为日

志，发现与大多数流失玩家流失前

日志相似性很高。 



营销组件支持丰富的推送消息展示样式，

甚至连富媒体信息也可以承载，这让您在

营销时有更大的发挥空间。 

丰富的样式支持，包装个性化的推送消息 

 视频支持 

 图片支持 

 链接支持 

 参数指令 

 声音支持 

 震动支持 

 弹窗支持 



丝毫不用纠结推送内容的选择问

题，让数据来给您答案。 

我们支持编制多套营销内容，

A//B test 框架会自动帮助您自

动执行，最终的数据才是一份满

意的答卷。 

A/B Test多消息方案支持 



更多的推送效果数据在TalkingGame得到支持。 

全面推送数据 

 发送 

 到达 

 展示 

 查阅 

 进入应用 

 点击按钮 



Thank you! 
客服QQ  /  400 870 1230     

商务热线  /  400-870-1230 

Email  /  support@tendcloud.com 

官网  /  www.talkingdata.com 

MORE… 
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www.TalkingData.com 
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